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EDITAL DE SELECAO DE PROJETOS LEI ALDIR BLANC 2020

O ESTADO DO ESPIRITO SANTO, pessoa juridica de direito publico interno, por
intermédio da SECRETARIA DE ESTADO DA CULTURA — SECULT torna publico,
para o conhecimento dos interessados, que realizara SELECAO DE PROJETOS E
CONCESSAO DE PREMIO “CULTURA DIGITAL” - APOIO A PRODUCAO DE
CONTEUDOS DIGITAIS NO ESTADO DO ESPIRITO SANTO, conforme processo n°
2020-XFLPT, devidamente aprovado pelo Secretario de Estado da Cultura. A presente
Selecéo sera regida pelo Decreto Estadual N° 4741-R, de 30 de setembro de 2020 que
dispdes sobre acdes emergenciais destinadas ao setor cultural, instituidas pela Lei
Federal N° 14.017 (Lei Aldir Blanc), de 29 de junho de 2020, e no Decreto Federal N°
10.464, de 17 de agosto de 2020, a serem aplicadas no ambito da Administracéo
Plblica Estadual na forma da Lei N° 11.180, de 29 de setembro de 2020, pela Lei
Complementar Estadual n° 458/08 que instituiu o Fundo de Cultura do Estado do
Espirito Santo — FUNCULTURA, pelo Decreto n° 2155-R/08 que a regulamentou,
alterado pelo Decreto n°® 4137-R, de 02 de agosto de 2017, republicado em 08 de
agosto de 2017, pelo Decreto Estadual n® 4.410-R/2019, de 18 de abril de 2019, Lei n°
12.846 (Lei Anticorrupcao), de 1° de agosto de 2013 e pelo Decreto Estadual N° 3956-
R, de 30 de marco de 2016 (Regulamenta, no ambito do Poder Executivo Estadual, a
Anticorrupgéo), bem como no presente Edital.

1. DO OBJETO

1.1. Constitui objeto do presente Edital a SELECAO DE PROJETOS E CONCESSAO
DE PREMIO “CULTURA DIGITAL” - APOIO A PRODUCAO DE CONTEUDOS
DIGITAIS NO ESTADO DO ESPIRITO SANTO. O presente Edital tem como objetivo



0 apoio a promogao, melhoria e modernizacdo dos processos de criacao,
desenvolvimento e difusdo da producdo de conteudos digitais ligados a cultura no

estado.

1.2. As propostas de realizacdo dos projetos devem atender as exigéncias do Governo
do Estado em virtude da Pandemia da Covid-19, delimitado pelo Decreto N° 4593-R e
atualizacdes posteriores, sendo permitida somente a apresentacdo de propostas
gue tenham suas atividades realizadas nos formatos virtuais e/ou

semipresenciais.

1.3. Serdo contemplados 114 (cento e quatorze) projetos. A selecdo seguird a
seguinte distribuicdo de prémios: Categoria A - Territorios Criativos (Nucleo de
Producdo) — 50 projetos; Categoria B - Producdo de Conteudo Digital em
Audiovisual (Webséries/Webcanais) — 24 projetos; Categoria C - Producédo de
Conteudo Digital - Games, Realidade Aumentada e Aplicativos — 16 projetos;
Categoria D - Producdo de Conteudo Digital - Outros Formatos — 24 projetos,

conforme especificado na tabela abaixo:

DESCRICAO DAS CATEGORIAS DE APOIO DO EDITAL

i Valor
Quantidade . Valor Total
Categorias de Apoio Minima de Maximo
I ) da Categoria
Prémios por Projeto
A. Territérios Criativos (Nucleo de Producéo) 50 R$ 40.000,00 | R$ 2.000.000,00
B. Producdo de Conteudo Digital em
o 24 R$ 50.000,00 | R$ 1.200.000,00
Audiovisual
C. Producdo de Conteldo Digital - Games,
) o 16 R$ 50.000,00 R$ 800.000,00
Realidade Aumentada e Aplicativos
D. Producéo de Conteudo Digital - Outros
24 R$ 20.000,00 R$ 480.000,00
Formatos
Total 114 R$ 4.480.000,00

1.4. Para fins desse Edital compreende-se por conteddo digital toda peca capaz de

informar, educar, formar ou orientar o publico-alvo, como por exemplo:

a) Textos (posts, naoticias, artigos, entrevista, etc.);




b) Imagens (fotos, ilustracdes, infograficos, etc.);
c) Audios (podcast);

d) Audiovisual (websérie, webcanal, entre outros).

1.5. Entende-se por plataformas/tecnologias digitais todo mecanismo capaz de

tornar acessivel um conteudo digital, como por exemplo:

a) Website (minissite; hotsite;blog, portais, sites tematicos, paginas agregadoras, etc.)
b) Plataformas digitais de midias e redes sociais;

c) Realidades mistas (realidade aumentada, virtualidade aumentada, realidade virtual);
d) Tecnologias mobile (RFID, mobile tagging, SMS, Bluetooth);

e) Aplicativos, games e entretenimento digital;

f) Tecnologias inteligentes de voz;

g) Tecnologias de otimizag&o de marketing em redes sociais e em sistemas de busca;
h) Video/TV digital,

i) Apresentador virtual, passeio virtual, maquete digital, revista on-line e outros

similares;
j) Repositorios de contetdos em formatos diversos.

1.6. Para os efeitos deste Edital, entende-se que Territorio Criativo € um espaco
fisico, geograficamente definido, que pode compreender uma escola, um centro
cultural, um bairro, uma localidade ou um aglomerado populacional, onde se pode
distinguir um ou mais elementos que indicam identidade e coesao cultural, constituido
por pessoas, escolas, grupos, organizacbfes ou instituicbes da comunidade,

interessadas no intercambio cultural.

1.7. O presente Edital tem prazo de vigéncia de 12 (doze) meses, a contar de sua

publicacdo no Diario Oficial do Estado e no site da SECULT (www.secult.es.gov.br).

1.8. O prazo para execucao do projeto tera inicio a partir da data de pagamento do
prémio aos contemplados e se encerra em 30 de marco de 2021, conforme disposto

no item 13.1 deste Edital e no Termo de Compromisso firmado com a SECULT.

1.9. O presente Edital atende aos principios norteadores e as diretrizes do Plano

Estadual de Cultura do ES, sobretudo o respeito aos direitos humanos (artigo 1°, Ill), a



diversidade cultural (artigo 1°, Il) e ao direito de todos a arte e a cultura (artigo 1°, V),
com o foco nos objetivos centrais do referido plano, destacando o de reconhecer e
valorizar a diversidade cultural, étnica e regional capixaba (Lei 10.296/2014, artigo 2°,

inciso Il).

1.10. Conforme descrito no item 1.3 o presente Edital vai contemplar projetos inscritos
em 4 (quatro) categorias: A) Territorios Criativos (Nucleo de Producéo); B) Producéo
de Conteudo Digital Audiovisual (Webséries/Webcanais); C) Producdo de Conteudo
Digital - Games, Realidade Aumentada e Aplicativos e D) Producdo de Conteudo

Digital — Outros Formatos, de acordo com as seguintes descri¢oes:

1.10.1. Categoria A: Territérios Criativos (Nucleo de Producéo) — Os Nucleos de

Producdo Digital sdo espacos voltados para a producdo e difusdo do conteddo
digital, com estrutura humana, fisica, tecnologica e metodologica para o
desenvolvimento de atividades de criacdo de conteudo digital para redes sociais,
outras plataformas digitais e tecnologias que séo utilizadas como ferramentas para
prestar informac®es, mobilizar, engajar, educar e oferecer facilidades por meio dos
servicos on-line disponibilizados aos moradores dos territérios onde o0s nucleos

estao sediados.

1.10.1.1. Os Nucleos de Producdo ao qual se refere este Edital devem ter
como foco as juventudes dos bairros capixabas com maiores indices de
vulnerabilidade social do estado, que integram o Programa Estado Presente,
reconhecido programa do Estado do Espirito Santo que busca a reducdo dos
crimes letais intencionais por meio de um conjunto articulado de politicas

publicas, conforme Anexo X.

1.10.1.2. O publico alvo devera ser jovem de 15 a 29 anos, moradores do Bairro

onde o projeto sera desenvolvido.

1.10.1.3. Esta categoria atendera exclusivamente projetos encaminhados
por proponentes residentes, sediados ha, no minimo, 01 (um) ano nos
territérios do Programa Estado Presente do Governo do Estado do Espirito
Santo ou que comprovem atuacdo regular ha, no minimo 1 (um) ano

nesses territorios.

1.10.1.4. Poderdo participar nesta categoria pessoas fisicas e pessoas
juridicas, agentes culturais, artistas, produtores, pontos de cultura, grupos,
coletivos culturais, instituicdes e entidades culturais da comunidade, entre

outros, pertencentes a um Territorio Criativo, conforme definicdo do item 1.6,



gue ja possuam experiéncia na execucao de acles, projetos e programas de
promocao e difuséo cultural nesses territorios do Programa Estado Presente.

1.10.1.5. Esta categoria premiard propostas que utilizem a producdo de
contetudo digital nas diferentes linguagens artisticas (artes visuais, cultura
urbana, artes cénicas, mdasica, literatura, audiovisual, entre outros) para
promover a inclusdo digital, difusdo cultural, formag&o, intercambio, a
articulagdo comunitaria, a potencializacdo dos talentos e das possibilidades
criativas locais e a valorizacao da identidade cultural do Territorio, bem como a
promocéo da reflexdo sobre o papel das juventudes na sociedade, buscando
substituir a cultura da violéncia por uma cultura de promoc¢ao de direitos aos

jovens, fortalecendo e democratizando o acesso ao direito a cultura.

1.10.1.6. Nesta categoria serdo contemplados 50 (cinquenta) projetos, com
valor individual de R$ 40.000,00 (quarenta mil reais), que visam a criacao,
desenvolvimento e manutencdo de Nucleos de Producdo de Conteudo Digital
desenvolvidos por grupos, coletivos artisticos juvenis e espacos culturais
localizados nos territérios do Programa Estado Presente do Governo do Estado

do Espirito Santo.

1.10.1.7. O recurso do prémio desta categoria poderd ser utilizado para o
desenvolvimento das atividades previstas no projeto e também para aquisicéo
de equipamentos e materiais de consumo, componentes e/ou pecas de
reposicao de equipamentos, softwares, instalacdo, recuperacdo e manutencao
de equipamentos, remuneracdo de servicos de terceiros, pessoa fisica ou
juridica.

1.10.1.8. Os projetos s6 poderao prever, na planilha de custos, o valor maximo
de 30% (trinta por cento) do valor total para aquisicdo de equipamentos e/ou

material de consumo.

1.10.1.9. No ato da inscricdo o proponente devera apresentar um Plano de Agao
para 03 (trés) meses de atividades, com no minimo 02 (duas) atividades abertas

ao publico de forma gratuita ao més.

1.10.1.10. Além da implementacdo de acdes de producédo de conteudo digital o
proponente devera apresentar em seu plano de acédo a previsédo de realizacdo
de atividades voltadas a incluséo digital dos moradores dos bairros localizados
nos territérios do Programa Estado Presente.



1.10.1.11. As agOes devem ser voltadas a manutencdo das atividades,
periodicidade de realizagc&o das atividades previstas e divulgacdo dessas acoes.

1.10.2. Cateqgoria B: Producdo de Conteudo Digital em Audiovisual — apoio a

projetos de criacdo de conteudo digital em linguagem audiovisual, seriado ou néo,
como webséries, webcanais e outras conteldos audiovisuais que tenham sua

difusédo por meios virtuais.

1.10.2.1. Entende-se por Websérie/Webcanal conteudos audiovisuais culturais
capixabas veiculados de forma gratuita e com acesso livre na internet, inéditos e

originais, com tematica cultural livre e cujos episddios sejam coerentes entre si.

1.10.2.2. A websérie ou webcanal deverd conter um minimo de 4 (quatro)
videos, sendo disponibilizados, o minimo, 1 (um) video a cada més, com

duracédo entre 5 e 15 minutos por episodio, em formato HD ou superior.

1.10.2.3. Outros conteudos audiovisuais nao-seriados em audiovisual deveréao
ter minutagem minima de 15 (quinze) minutos em formato HD ou superior. O
resultado final devera ter veiculacdo em plataformas virtuais com acesso

gratuito durante o periodo de execucédo do projeto.

1.10.2.4. Poderdo participar nesta categoria pessoas fisicas e pessoas
juridicas com ou sem fins lucrativos, desde que tenha dentre suas finalidades
legais o exercicio de atividades na &rea cultural. Poderdo se inscrever nessa
categoria as pessoas fisicas e pessoas juridicas residentes e/ou sediados em

gualquer municipio do Espirito Santo, independente do territorio onde atua.

1.10.2.5. Nesta categoria serdo contemplados 24 (vinte e quatro) projetos,
com valor individual de R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais).

1.10.2.6. O valor do prémio deverd ser utilizado para implementacdo de um
plano de acdo de um nucleo de producdo de conteudo digital audiovisual

seriado durante o periodo de 3 (trés) meses.

1.10.2.7. O recurso do prémio desta categoria podera ser utilizado para o
desenvolvimento das atividades previstas no projeto e também para aquisigdo
de equipamentos e materiais de consumo, componentes e/ou pecas de
reposicao de equipamentos, softwares, instalacdo, recuperacdo e manutencao
de equipamentos, remuneracdo de servicos de terceiros, pessoa fisica ou

juridica.



1.10.2.8. Os projetos s6 poderdo prever, na planilha de custos, o valor maximo
de 30% (trinta por cento) do valor total para aquisicdo de equipamentos e/ou

material de consumo.

1.10.3. Cateqgoria C: Producdo de Conteudo Digital - Games, Realidade

Aumentada e Aplicativos: Apoio a producdo de contetdo digital para criacdo e

desenvolvimento de jogos eletronicos inéditos e originais (Games), realidade
aumentada e novos aplicativos. Nesta categoria, serdo contemplados 16 (dezesseis)

projetos, com valor individual de R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais).

1.10.3.1. Producéo de Conteudo Digital — Games - Tem por objetivo o apoio a

producdo de jogos eletrdnicos (Games) para consoles (videogames),

computadores ou dispositivos moveis (celulares e tablets).

1.10.3.1.1. Para os efeitos deste Edital, entende-se por Jogos Eletrénicos
(Games): conteudo audiovisual interativo cujas imagens séo alteradas em

tempo real a partir de acdes do(s) jogador(es).

1.10.3.1.2. Ao final da execucéo do projeto o proponente devera enviar a
SECULT os cédigos de acesso (cheat codes) para cada fase do game,

para permitir a avaliacdo do jogo de forma mais rapida.

1.10.3.1.3. O proponente deve enviar ainda um video demonstrando a
execucao do jogo no dispositivo mével, ilustrando seu funcionamento com
audio.

1.10.3.2. Producdo _de Conteudo Digital — Realidade Aumentada - Apoio a

projetos de desenvolvimento e produgéo de contetdo em Realidade Aumentada
(AR).

1.10.3.2.1. Para os efeitos deste Edital, entende-se por Realidade
Aumentada o contetdo digital que expande as camadas da realidade,
aumentando aquilo que € exibido sobre as imagens capturadas pela

camera e expandindo os campos e cenarios virtuais.

1.10.3.3. Producdo _de Conteudo Digital — Aplicativos - Apoio a projetos de

producdo de conteudo para desenvolvimento de aplicativos que tenham relacao
com as diversas dimensodes das artes, do patrimoénio cultural capixaba e outros

segmentos da cultura e economia criativa.



1.10.3.3.1. Para os efeitos deste Edital, entende-se por Aplicativo o
software desenvolvido para ser instalado em um dispositivo eletronico para

execucao de uma tarefa especifica.

1.10.3.3.2. A proposta de aplicativo deve ser originalmente concebida pelo
proprio proponente e/ou desenvolvedor e que ainda ndo tenha sido
langcada no mercado, publicados em lojas de aplicativos ou premiados em

competicdes no Brasil e/ou no Exterior.

1.10.3.3.3. Ao final da execucéo do projeto o proponente devera entregar a
Secult uma versdo executavel do aplicativo com todas as funcionalidades

previstas na proposta apresentada na inscri¢ao.

1.10.3.3.4. O proponente deve fornecer todas as informacdes necessarias
para a avaliacdo do aplicativo, incluindo senhas, usuarios e quaisquer

outros recursos necessarios a sua instalacéo e execucao.

1.10.3.3.5. Além disso, o proponente deve enviar um video demonstrando
execucao do aplicativo no dispositivo mavel, ilustrando seu funcionamento

com audio.

1.10.3.4. Poderéo participar da Categoria C - Producédo de Conteudo Digital -
Games, Realidade Aumentada e Aplicativos pessoas fisicas e pessoas
juridicas residentes e/ou sediados em qualquer municipio do Espirito Santo,

independente do territorio onde atua.

1.10.3.5. O recurso do prémio da Categoria C - Producédo de Conteudo Digital
- Games, Realidade Aumentada e Aplicativos podera ser utilizado para o
desenvolvimento das atividades previstas no projeto e também para aquisicdo
de equipamentos e materiais de consumo, componentes e/ou pecas de
reposicao de equipamentos, softwares, instalagao, recuperacdo e manutencao
de equipamentos, remuneracdo de servicos de terceiros, pessoa fisica ou
juridica.

1.10.3.6. Os projetos s6 poderao prever, na planilha de custos, o valor maximo
de 30% (trinta por cento) do valor total para aquisicdo de equipamentos e/ou

material de consumo.



1.10.4. Categoria D: Producdo de Contetdo Digital — Outros Formatos -

Categoria voltada ao apoio a projetos de artistas, produtores, grupos e coletivos
artisticos para a realizacdo acdes de criacdo, producdo e desenvolvimento de
conteudo digital em formatos como podcast, websites, mostras, blogs, infogréafico, e-
book, revista digital, entre outros que tenham por finalidade a difusdo, promocéo e
interacdo em meio virtual do publico com as diversas linguagens das artes, do

patrimdnio cultural capixaba e outros segmentos da cultura e economia criativa.

1.10.4.1. Poderdo se inscrever nessa categoria pessoas fisicas e pessoas
juridicas desde que tenha dentre suas finalidades legais o exercicio de
atividades na é&rea cultural. Poderdo participar dessa categoria as pessoas
fisicas e pessoas juridicas residentes e/ou sediados em qualquer municipio do

Espirito Santo, independente do territdrio onde atua.

1.10.4.2. Nesta categoria serdo contemplados 24 (vinte e quatro) projetos, com
valor individual de R$ 20.000,00 (vinte mil reais).

1.10.4.3. O valor do prémio devera ser utilizado para implementacdo de um plano
de acdo de producdo de contetdo digital durante o periodo de 03 (trés) meses,

com no minimo 02 (duas) atividades abertas ao publico de forma gratuita ao més.

1.10.4.4. As acdes devem ser voltadas a manutencdo das atividades,
periodicidade de realizacéo das atividades previstas e divulgacdo dessas acoes.

1.10.4.5. O recurso do prémio da Categoria D: Producao de Conteudo Digital —
Outros Formatos podera ser utilizado para o desenvolvimento das atividades
previstas no projeto e também para aquisicdo de equipamentos e materiais de
consumo, componentes e/ou pecas de reposicdo de equipamentos, softwares,
instalagdo, recuperagcdo e manutencdo de equipamentos, remuneragcdo de

servicos de terceiros, pessoa fisica ou juridica.

1.10.4.6. Os projetos sO poderao prever, na planilha de custos, o valor maximo de
30% (trinta por cento) do valor total para aquisicdo de equipamentos e/ou material

de consumo.

1.10.4.7. Ao final o proponente deve entregar a SECULT um produto cultural
resultado do projeto, como a publicacdo de uma revista ou um arquivo digital

contendo todos os podcasts criados e vinculados durante a execucéo do projeto.



2. INFORMACOES E FORNECIMENTO DO EDITAL

2.1. Os interessados em participar da presente selecdo poderdo obter informacgdes no
endereco da Sede da SECULT, a Rua Luiz Gonzales Alvarado, n° 51 - Enseada do
Sua — Vitoria — Espirito Santo, pelos telefones (27) 3636-7115, (27) 3636-7052 ou no
endereco de e-mail: leialdirblances@secult.es.gov.br.

2.2. A SECULT disponibilizara gratuitamente o Edital e os anexos aos interessados,

através do endereco eletrénico: http://www.secult.es.gov.br.

3. DAS INSCRICOES NO EDITAL E DO CADASTRO NO MAPA CULTURAL DO ES

3.1. As inscricbes para o presente Edital estardo abertas no periodo de 24 de

novembro de 2020 a 09 de dezembro de 2020. E deverdo ser realizadas até as 18

horas do dia 09/12/2020, com envio dos documentos de inscricdo na versao final (ndo

serdo aceitas inscricdées em rascunho).

3.2. As inscri¢cOes deverdo ser realizadas, exclusivamente, em plataforma on-line,
através do site http://www.secult.es.gov.br, com a apresentacdo de todas as

informacdes listadas no item 6, na versao final.

3.3. Todas as informacdes fornecidas no ato da inscricido deverdo ser veridicas e
atualizadas. Nao serdo aceitas propostas entregues presencialmente na sede da
Secult ou materiais postados via Correios.

3.4. Para efeito de inscricdo neste Edital, todos os proponentes deverdo estar
anteriormente cadastrados no Mapa Cultural do Espirito Santo, no seguinte

endereco: https://mapa.cultura.es.gov.br.

3.5. A plataforma virtual Mapa Cultural do Espirito Santo foi disponibilizada para
atender as necessidades de cadastros para a concessao de apoio financeiro da

SECULT aos agentes culturais e artistas no ambito da Lei Aldir Blanc no estado.

3.6. A plataforma Mapa Cultural do Espirito Santo esta alinhada ao Sistema Nacional
de Informacéo e Indicadores Culturais (SNIIC) no ambito da Secretaria Especial da

Cultura, vinculada ao Ministério do Turismo.

3.7. Mesmo que o proponente ja tenha realizado seu cadastro na antiga plataforma

Mapa Cultural ES (www.mapacultural.es.gov.br) o mesmo deve se cadastrar no Mapa

Cultural do Espirito Santo (https://mapa.cultura.es.gov.br ). Sem esse novo cadastro o

proponente ndo tera acesso a realizar sua inscrigcdo no edital pretendido.


http://www.secult.es.gov.br/
https://mapa.cultura.es.gov.br/
http://www.mapacultural.es.gov.br/
https://mapa.cultura.es.gov.br/

3.8. O cadastro no Mapa Cultural do Espirito Santo se constitui em uma péagina on-line
do proponente, cujas informagbes e documentos inseridos sé&o para fins de
apresentacdo de curriculo e/ou portfélio de projetos e acbes desenvolvidos que

comprovam o historico de atuacéo profissional no campo artistico-cultural.

3.9. O cadastro do proponente no Mapa Cultural do Espirito Santo devera ser feito
como Agente Individual.

3.10. Nos dados cadastrais, € obrigatorio preencher todos os campos indicados, além

de anexar a documentacao solicitada no Formulario de Inscricédo eletronico.

3.11. Para se cadastrar no Mapa Cultural do Espirito Santo o candidato deve

preencher o cadastro com as seguintes informacgoes:

a) Dados cadastrais do proponente: informacdes obrigatérias deverdo ser

preenchidas na pagina do Mapa Cultural do Espirito Santo:
| - Nome completo;

Il - Area de atuacao;

[l - Data de nascimento;

IV - Nacionalidade;

V - RG;

VI - CPF - caso seja Cadastro de Pessoa Fisica;

VII - CNPJ — caso seja Cadastro de Pessoa Juridica (CNPJ);
VIII - Endereco residencial completo, com CEP;

IX - Telefone fixo e/ou celular;

X - E-mail.

b) Dados profissionais no perfil do proponente:

| - Link e/ou anexo com curriculo, preferencialmente em formato PDF, contendo
historico de atuacdo do proponente pessoa fisica descrevendo as experiéncias

realizadas no ambito artistico e/ou cultural nos ultimos 02 (dois) anos (obrigatorio);

Il - Links e/ou anexos com imagens, entre fotos e/ou videos, de Ag¢bes Culturais
realizadas pelo proponente pessoa fisica (opcional);

Il - Links para site ou blog do Proponente (opcional);



IV - Declaracdo de Representacédo (Anexo VIII) — que consiste huma carta coletiva de

anuéncia, no caso do proponente representar um coletivo artistico (obrigatorio);

V - Links de videos do Proponente, publicados nos servicos YouTube ou Vimeo

(opcional);

VI - Outros links ou anexos que o Proponente julgue necessarios para comprovacao
de histérico de atividades de cunho artistico e/ou cultural, compativel com a proposta

inscrita (opcional).
3.12. Os anexos nao podem ultrapassar o limite de 10 (dez) megabytes por arquivo.

3.13. As duvidas técnicas relacionadas ao funcionamento da plataforma Mapa Cultural
do Espirito Santo serdo sanadas pelo e-mail leialdirblances@secult.es.gov.br, no

horério comercial de 9 as 17 horas, de segunda a sexta, até o ultimo dia de inscricéo.

3.14. Os proponentes que ja estao inseridos no perfil do Mapa Cultural do Espirito
Santo, poderdo fazer sua inscricdo diretamente no formulario entrando no link

https://mapa.cultura.es.gov.br.

3.15. Para novos proponentes dos editais da Secretaria da Cultura, somente apos

finalizado o cadastro no Mapa Cultural, poderéo realizar a inscricao.
3.16. Dado e documento obrigatorio a ser inserido no formulario de inscricdo on-line:

| - Preenchimento completo da ficha de inscricdo com os dados da proposta no

formulério on-line.

3.17. Todos os documentos requisitados, assim como todas as informacdes
necessarias, estdo discriminados nas fichas de inscricdo on-line, sendo necessario o
upload (anexo de arquivos) de parte do material e o direcionamento através de links
(enderecos de péaginas na Internet) para video, audio e para o material apresentado

pelo proponente.

3.18. Para melhor desempenho no momento da inscricdo on-line, recomenda-se a
utilizacdo dos navegadores Firefox ou Google Chrome. Os videos (caso componham o
processo de inscricdo) deverdo ser inseridos atraveés de links dos servigos Youtube

(https://www.youtube.com/) ou Vimeo (https://vimeo.com).

3.19. A Secult disponibiliza atendimento on-line aos proponentes em dias uteis, das 9h
as 17 horas, durante o periodo de inscricdo, atraves do e-mail:

leialdirblances@secult.es.gov.br.



3.20. A Secult ndo se responsabilizara por congestionamento do sistema ou qualquer
fato superveniente que impossibilite a inscricdo até as 18h (dezoito horas) do dia 09
de dezembro de 2020.

3.21. Serdo consideradas validas somente as inscri¢gdes finalizadas, por meio do envio
da proposta, até o horario e data limite estipulados neste Edital. Seréo
desconsideradas as propostas com status de rascunho, que se constituem como

propostas NAO enviadas.

3.22. A apresentacdo da inscricAo implica prévia e integral concordancia do(a)
candidato(a) com as disposicdes previstas neste Edital.

3.23. O proponente sera o Unico responsavel pela veracidade das informacdes e
documentos encaminhados, isentando a Secult de qualquer responsabilidade civil ou

penal.

3.24. Eventuais irregularidades na documentacéo e informagfes enviadas no ato da
inscricdo, constatadas a qualquer tempo, implicard inabilitacdo ou desclassificacdo do

proponente, sem prejuizo da aplicacdo das medidas legais cabiveis.
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3.25. O conjunto dos campos do formulario de inscricdo eletrbnico é uma
autodeclaracdo e suas informacdes deverdo ser auténticas e veridicas, sendo de

responsabilidade do proponente seu preenchimento.

3.26. Nao serdo aceitas modificacfes ou substituicdes de dados e de anexos apods a

finalizacdo da inscricdo. Isto €, uma vez enviado, 0 projeto ndo podera ser alterado.

3.27. As informagdes prestadas no ato da inscricdo serdo de inteira responsabilidade
do(a) proponente, dispondo a Secretaria de Estado da Cultura do direito de excluir do

concurso aquele que néo preencher os dados solicitados de forma completa e correta.

3.28. E de inteira responsabilidade do proponente a realizacdo da inscricdo dentro do

prazo estabelecido, sob pena de indeferimento da mesma.
3.29. Nao serao aceitos protocolos referentes as certiddes de regularidade fiscal
3.30. Nao seréo aceitos documentos com prazos de validade vencidos.

3.31. Na contagem de prazos estabelecidos neste Edital, excluir-se-a o dia de inicio e
incluir-se-a o do vencimento, considerando os dias consecutivos, exceto quando for

explicitamente disposto o contrario.

3.32. Serédo desclassificadas as inscricbes apresentadas em desacordo com as
normas, condi¢des e especificacdes previstas no presente Edital.



3.33. Seréo desclassificadas as inscricdes de proponentes que tenham a prestagao de
contas de projetos contemplados em editais anteriores do Funcultura reprovada pela
SECULT, exceto se a obrigacéo de ressarcir o Erario Estadual ja tiver sido alcancada

pela prescricao”.

4. CONDICOES BASICAS PARA INSCRICAO
4.1. Poderéao participar do presente Edital de Selecao:

4.1.1- No caso de projetos da Categoria Territorios Criativos (Nucleo de

Producéao):

a) Pessoa Fisica, residente e/ou que ja atua ha, pelo menos, 01 (um) ano em um dos
territdrios do Programa Estado Presente do Governo do Estado do Espirito Santo,

conforme Anexo X.

b) Grupos ou Coletivos - agrupamentos de duas ou mais pessoas fisicas, sem
personalidade juridica e que seja representado por pessoa fisica, de acordo com a
condicdo do item a) mediante apresentacdo de declaracdo de representacao,
conforme estabelecido no item 6.2, alinea h). Os Grupos ou Coletivos devem
comprovar sede e/ou atuacao ha, pelo menos, 01 (um) ano nos territérios do Programa
Estado Presente do Governo do Estado do Espirito Santo, conforme Anexo X.

c) Pessoa Juridica de Direito Privado com ou sem fins lucrativos, estabelecida no
Estado do Espirito Santo que comprove o carater — definido nos atos constitutivos —
estritamente artistico ou cultural, com comprovacdo de sede e/ou atuacdo h@, pelo
menos, 01 (um) ano nos territorios do Programa Estado Presente do Governo do
Estado do Espirito Santo, conforme Anexo X.

4.1.2. No caso de Projetos das demais Categorias:
a) Pessoa fisica, residente no estado do Espirito Santo ha, no minimo, 02 (dois) anos.

b) Grupos ou Coletivos - agrupamentos de duas ou mais pessoas fisicas, sem
personalidade juridica e que seja representado por pessoa fisica, de acordo com a
condicdo do item a) mediante apresentacdo de declaracdo de representacéo,

conforme estabelecido no item 6.2, alinea h).

c) Pessoa Juridica de Direito Privado com ou sem fins lucrativos, estabelecida no
Estado do Espirito Santo h4, no minimo, 02 (dois) anos, que comprove o carater —

definido nos atos constitutivos — estritamente artistico ou cultural.



4.2. Os proponentes, inscritos como pessoa fisica, que tiverem seus projetos
selecionados poderéo, para contratacdo com a SECULT, ser representados por uma
pessoa juridica com ou sem fins lucrativos, inclusive por pessoa juridica MEI
(individual).

4.3. Quando o proponente indicar MEI (Microempreendedor Individual) de sua propria
titularidade para representa-lo na contratacdo com a SECULT, ficara dispensada a
exigéncia de constituicdo ha mais de dois anos. Bastando demonstrar ter sede no

Espirito Santo e ter carater estritamente artistica ou cultural.

4.4. A pessoa juridica, indicada para representar 0 proponente inscrito como pessoa
fisica, como definido no item 4.2, s6 podera representar 01 proponente selecionado

por categoria do Edital, no momento da contratacéo do projeto selecionado.

5. DAS VEDACOES

5.1. Estardo impedidos de se inscrever no presente Edital de Selecédo e de participar

da execucdo dos projetos:

I- Pessoas juridicas cujos sécios, administradores, dirigentes ou membros da diretoria
possuam vinculo matrimonial, de unido estavel ou relacdes de parentesco até o 2°

grau com membros da Comisséo Julgadora.

II- Pessoas juridicas cujos sécios, administradores, dirigentes ou membros da diretoria
possuam vinculo matrimonial, de unido estavel ou relacdes de parentesco até o 2°
grau com sécios, administradores, dirigentes e membros da diretoria da pessoa

juridica contratada para prestar o servico profissional de avaliacdo dos projetos.

[ll- Servidores e ocupantes de cargo em comissdo da SECULT ou pessoas que
possuam parentesco com estes até o 2° grau, com exce¢do dos servidores que se

encontram aposentados (inativos).

IV- Membros da Comissédo Julgadora e/ou socios, administradores, dirigentes e
membros da diretoria da pessoa juridica contratada para prestar o servigo profissional

de avaliacéo.

V- Pessoas fisicas que possuam vinculo matrimonial, de unido estavel ou relagéo de

parentesco até o 2 ° grau com membros da Comissao Julgadora.

VI- Pessoas fisicas que possuam vinculo matrimonial, de unido estavel ou relacéo de

parentesco até o 2° grau com sOcios, administradores, dirigentes ou membros da



diretoria da pessoa juridica contratada para prestar o servigo profissional de avaliacdo
dos projetos.

VII- Projetos ou documentacdes postadas em desacordo ao estabelecido nos itens 3.1
e 3.2.1.

VIIl- Pessoas juridicas cujos soécios, administradores, dirigentes ou membros da
diretoria sejam servidores e ocupantes de cargo em comissao da SECULT ou pessoas
que possuam parentesco com esses até o 2° grau, com excecdo dos servidores que

se encontram aposentados (inativos).
IX- Pessoas fisicas menores de 18 (dezoito) anos.

X- Pessoas fisicas ou juridicas que tenham a prestacdo de contas de projetos
contemplados em editais anteriores do Funcultura reprovada pela SECULT, exceto se

a obrigacao de ressarcir o Erario Estadual ja tiver sido alcancada pela prescricéo.

5.2. Ser4 eliminada, em qualquer fase do Edital, a proposta que tiver sua atuacdo e/ou

material comprovadamente associado ao desrespeito aos direitos humanos.

5.3. Sera desclassificado o projeto que ja foi selecionado em outro edital publico,
chamada publica ou outro instrumento de sele¢éo publica do estado do Espirito Santo,
cujo objeto seja 0 atendimento ao inciso Il do art. 2° da Lei Aldir Blanc n® 14.017/2020
pela Secretaria de Estado da Cultura.

5.4. Fica vedada aos contemplados no presente Edital a obtencdo de recursos
financeiros complementares junto a outras Leis de Incentivo a Cultura, nos ambitos

Federal e Municipal.

5.5. Fica vedada aos contemplados no presente Edital a utilizacdo dos recursos
recebidos a titulo de empréstimo.

6. DA FORMA DE APRESENTACAO DA INSCRICAO

6.1. No presente Edital um proponente terd a opc¢éo de inscrever mais de 01 (um)
projeto, sendo 01 (um) projeto para cada uma das 04 (quatro) categorias previstas no
Edital: Categoria A - Territérios Criativos (Nucleo de Produgéo); Categoria B -
Producdo de Conteudo Digital em Audiovisual; Categoria C - Producdo de Conteudo
Digital - Games, Realidade Aumentada e Aplicativos e Categoria D - Producdo de

Conteudo Digital - Outros Formatos.



6.1.1. O proponente devera submeter um projeto para cada categoria, separadamente,
no Mapa da Cultura do Espirito Santo.

6.1.2. O proponente devera ficar atento aos critérios de participagdo em cada

categoria, principalmente na Categoria A - Territorios Criativos (Nucleo de Producéo).

6.2. Sdo documentos obrigatérios para a inscricdo, independente da Categoria, a

serem preenchidos diretamente na plataforma on-line:
a) Ficha de inscricéo, preenchida na plataforma, conforme modelo do Anexo |.

b) Declaracéo de participacao, preenchida na plataforma, conforme modelo do Anexo
.

c¢) Formulario de Projeto (Anexo ll1).

d) Curriculo completo do proponente e dos participantes do projeto, em formato livre,
postado na plataforma de inscricdo on-line ou em outra plataforma, com indicacdo do

endereco do link de postagem.
e) Carta de aceitacdo de participacdo de todos os envolvidos com o projeto.

f) Dossié do proponente, contendo clippings, reportagens, publicacbes, fotos,
declaracbes e materiais com os nomes do proponente e dos envolvidos, relativos aos
altimos 03 anos, utilizando, se necessario, link compativel, como por exemplo, youtube

e vimeo, dentre outros. Indicar o endereco do link de postagem na inscrigéo.

g) Planilha de custo (Anexo IV), discriminando as despesas necessérias para a

realizacdo do projeto, prevendo inclusive os tributos devidos.

h) No caso de inscricdo de projeto de Grupos ou Coletivos, apresentar Declaracéo de

Representacéo, conforme modelo no Anexo VIII.

i) O proponente deverad apresentar Declaragdo de Anuéncia do local onde sera

executado o projeto.

j) Plano de agdo com informag&o sobre as agfes previstas visando a divulgacéo e
difusdo do bem cultural ou do resultado gerado a partir da realizacdo do projeto
pela comunidade, na localidade em que a acao sera realizada.

k) O proponente deverd apresentar um plano de atividades do projeto detalhando
todas as acdes que serdao desenvolvidas durante os 3 (trés) meses de execucéo do

projeto.



6.3. Documentos Complementares por Categorias: 0s proponentes deverao

encaminhar, ainda, os seguintes documentos complementares, de acordo com a

Categoria do projeto:

I. Categoria A Territorios Criativos (Nucleo de Producao):

a) Documento com comprovacdo de que o proponente possui residéncia no Bairro
onde o projeto sera desenvolvido ou que desenvolve e articula atividades
socioculturais ha, pelo menos, 01 (um) ano, no Bairro onde o0 projeto sera
desenvolvido, de acordo com a relacdo do Anexo X, por meio de declaracéo,
devidamente assinada pela Associacdo de Moradores ou outra Entidade Comunitaria
do local, de acordo com o item 4.1.1.

Il. Cateqgoria B - Producao de Contetido Digital em Audiovisual:

a) Proposta de Escopo do Canal (descricdo da proposta do canal, seu publico-alvo,

sugestdo de temas a serem abordados, linguagem e género cinematografico);

b) Aspectos de criatividade e de inovacdo do canal — verificagdo do diferencial do

canal a partir da definicdo do escopo;

c) Roteiro do Episodio-Piloto (Roteiro completo do Episodio-Piloto da Série, a ser
produzido em caso de selecdo da proposta) e argumentos preliminares dos demais
episédios.

d) Plano de Execucao do canal, com a definicdo do Escopo, Publico-Alvo, sugestao de

pautas e videos etc.

Ill. Categoria C - Producdo de Conteudo Digital — Games:

a) Roteiro de Projeto, contemplando as seguintes informacdes sobre apresentacéo e
conceito do game, resumo da proposta; género, estilo estético, visdo original;
relevancia para o mercado/sociedade; descricdo da visdo geral e apresentagéo visual
do game; estrutura geral da narrativa e descricdo dos personagens, caso haja;
mecanicas de interatividade (jogabilidade); progressdo do game e demais funcoes;
descricdo dos aspectos técnicos (plataformas, hardware, software, entre outros); perfil

do publico-alvo e publico estimado.

Categoria C - Producdo de Conteudo Digital — Realidade Aumentada e

Aplicativos




a) Roteiro de Projeto, contemplando as seguintes informacdes: apresentacao e
conceito; resumo da proposta; relevancia para o mercado/sociedade; metas a serem
alcancadas; apresentacéo visual e descricdo do conteudo; mecanicas de interatividade
e descricdo das funcdes; descricdo dos aspectos técnicos (plataformas, hardware,

software, entre outros); perfil do publico-alvo e publico estimado.

Categoria D - Producado de Conteudo Digital — Outros Formatos

a) Roteiro de Projeto, contemplando as seguintes informacdes: apresentacdo e
conceito; resumo da proposta; relevancia para o mercado/sociedade; metas a serem

alcancadas; descricao do conteudo; perfil do publico-alvo e publico estimado.

6.4. Os proponentes sdo responsaveis pela veracidade das informac6es fornecidas e
pela integralidade e acessibilidade total ao contedudo dos arquivos digitais, se for o

caso.

7. DO VALOR DO PREMIO E DA FORMA DE PREMIACAO

7.1. O valor total do presente Edital € de R$ 4.480.000,00 (quatro milhdes,
guatrocentos e oitenta mil reais), contemplando o maximo de 114 (cento e

quatorze) projetos de Cultura Digital, assim distribuidos:

7.1.1. Categoria A - Territoérios Criativos (Nucleo de Producdo): serdo 50
(cinquenta) prémios, com valor individual de R$ 40.000,00 (quarenta mil reais) — Valor
total da Categoria - R$ 2.000.000,00 (dois milhdes de reais);

7.1.2. Categoria B — Producéo de Conteudo Digital em Audiovisual: serdo 24 (vinte
e quatro) prémios, com valor individual de R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais) — Valor

total da Categoria — R$ 1.200.000,00 (um milhdo e duzentos mil reais);

7.1.3. Categoria C - Producdo de Conteudo Digital - Games, Realidade
Aumentada e Aplicativos: serdo 16 (dezesseis) prémios, com valor individual de R$
50.000,00 (cinquenta mil reais) — Valor total da Categoria — R$ 800.000,00 (oitocentos

mil reais);

7.1.4. Categoria D — Producédo de Conteudo Digital - Outros Formatos: Serdo 24
(vinte e quatro) prémios, com valor individual de R$ 20.000,00 (vinte mil reais) — Valor

total da Categoria — R$ 480.000,00 (quatrocentos e oitenta mil reais).



7.2. Para a distribuicdo de prémios, conforme item 7.1, os projetos deverdo obter
pontuacdo minima de 60 (sessenta) pontos para selecdo, de acordo com o0s

procedimentos e critérios de selecéo previstos nos itens 08 e 09 do Edital.

7.3. O projeto ja selecionado em outro edital publico, chamada publica ou outro
instrumento de selecéo publica, cujo objeto seja o atendimento ao inciso Ill do art. 2°
da Lei Aldir Blanc n° 14.017/2020 pela Secretaria de Estado da Cultura, sera
desclassificado, podendo ser convocado o proximo projeto/proponente da lista de
classificacéo, observados os critérios, a categoria de inscricdo, ordem decrescente de
pontuacdo, o prazo de vigéncia deste edital e a disponibilidade orcamentaria e

financeira.

7.4. Os valores individuais dos prémios serdo pagos em parcela Unica, até o 10°
(décimo) dia uatil apés a publicacdo do Ato de Confirmacdo de Documentacéo,
conforme item 11.7, a ser depositado em conta bancéaria, em nome do contemplado,
em qualquer agéncia bancéaria, para depésito e movimentacdo dos recursos
transferidos pelo FUNCULTURA, para fins deste Edital.

7.5. Na hipotese de novas dotacBes orcamentarias de crédito suplementar, poderéo
ser concedidos mais prémios aos candidatos classificados como suplentes,
observando-se os critérios, as categorias previstas, a ordem decrescente de
pontuacao e o prazo de vigéncia deste Edital.

7.6. Os contemplados que ndo atenderem a todas as obrigac6es, compromissos e
normas definidas no presente Edital estardo sujeitos as penalidades previstas no item
14.

7.7. No valor do prémio deverao estar previstas as despesas relativas a realizacdo dos

projetos contemplados.

7.8. Do valor total do prémio a ser pago, a SECULT fard a retencdo do imposto de
renda e outros tributos, acaso devidos, de acordo com as condicbes e os limites

previstos na legislacado em vigor, para posterior recolhimento.

7.9. Os contemplados deverao utilizar os recursos financeiros recebidos da SECULT,
exclusivamente, nas despesas previstas no objeto do Projeto apresentado, pertinentes
ao Edital.

7.10. Toda e qualquer despesa a ser realizada sera de responsabilidade exclusiva do

contemplado, a quem é vedado o uso do nome da SECULT ou de qualquer érgéo do



Governo do Estado para contratacoes de servi¢os de terceiros ou aquisicdo de bens e

Servicos.

7.11. Os contemplados somente poderdo iniciar as despesas previstas no Projeto

Cultural apds o recebimento do valor do prémio.

8. DOS PROCEDIMENTOS DE SELECAO

8.1. O presente Edital podera ser impugnado até 02 (dois) dias antes do prazo de

inicio das inscricdes.

8.2. A selecdo dos projetos inscritos sera feita por uma COMISSAO JULGADORA,
designada pelo Secretério de Estado da Cultura, que sera composta por, no minimo,
03 (trés) membros de reconhecida idoneidade e notdrio conhecimento na area
cultural ou artistica pertinente ao objeto do presente Edital, um dos quais presidira

a Comissao.

8.2.1. Poderéo fazer parte da COMISSAO JULGADORA os avaliadores selecionados
e habilitados no EDITAL DE SELECAO DE PESSOA JURIDICA PARA ATUACAO
POR MEIO DE PROFISSIONAIS NAS COMISSOES JULGADORAS DOS EDITAIS
FUNCULTURA (processo n° 2019-P41VK) tendo em vista a vigéncia de 02 (dois) anos
prevista no item 1.6 do Edital de avaliadores.

8.2.2. Respeitada a ordem de classificacdo, a escolha recaira sobre os avaliadores
gue ainda ndo tenham integrado Comissao Julgadora dentro do prazo de vigéncia do

Edital de Selecdo mencionado.

8.2.3. Caso ja tenham sido convocados a compor COMISSAO JULGADORA todos 0s
avaliadores habilitados, a SECULT devera, observada a ordem de classificacéo,

convocar novamente os primeiros classificados e assim por diante.

8.3. A COMISSAO JULGADORA analisara e selecionara os Projetos Técnicos dos
proponentes inscritos no presente Edital, e procedera ao julgamento dos mesmos
segundo os critérios estabelecidos no item 9, elaborando parecer a respeito de cada

projeto analisado e registrando em ata sua decisao acerca da sele¢éo dos projetos.

8.4. Sera vedado a qualquer membro da COMISSAO JULGADORA designar ou
nomear procurador para a realizacdo dos trabalhos de selecdo e julgamento das

propostas concorrentes ao presente Edital.



8.5. Fica reservado o direito 8 COMISSAO JULGADORA, na hipétese de néo haver
projeto cultural concorrente com qualidade técnico-artistica suficiente para receber o

Prémio previsto no presente Edital, de ndo conceder a premiacéo.

8.6. A COMISSAO JULGADORA decidira acerca do mérito cultural e artistico dos
projetos concorrentes, escolhendo os melhores segundo os critérios de selecéo
previstos no item 9.1, considerando a pontuacdo minima de 60 (sessenta) pontos

para selecdo dos projetos concorrentes.

8.7. Em caso de empate, a COMISSAO JULGADORA procedera ao desempate,
considerando os critérios definidos no item 9.4.

8.8. A COMISSAO JULGADORA indicara, além dos projetos selecionados, também
0s projetos considerados “suplentes”, distribuidos de acordo com os prémios definidos
no item 7.1, em ordem decrescente de classificacdo. Para se classificarem como
suplentes, 0s projetos precisardo obter uma pontuacdo minima de 60 (sessenta)

pontos.

8.9. Os projetos considerados “suplentes” serdao contratados em casos de perda do
direito de contratacdo por algum dos projetos selecionados, ou na hipotese do
proponente contemplado ndo comparecer para assinar o Termo de Compromisso, ou

se recusar a fazé-lo, ou nédo apresentar todos os documentos solicitados no item 11.

8.9.1. Os suplentes poderéo, ainda, ser convocados pela SECULT a executarem suas
propostas, no caso de interesse publico de ampliacdo do prazo de vigéncia deste
Edital, bem como a existéncia de novos recursos orcamentarios a serem destinados
para tal fim, sem qualquer obrigatoriedade prévia, mantidas as demais condicdes e
determinacdes definidas neste Edital.

8.9.2. Caso a Comissédo Julgadora nao tenha indicado suplentes para alguma das
categorias previstas no item 7.1, por ndo atingirem a pontuacdo minima de 60
(sessenta) pontos, serdo convocados 0s suplentes das demais categorias, em ordem
decrescente (da maior pontuagéo para a menor), independente da categoria na qual o

proponente estiver inscrito.

8.10. Em caso de empate a Comissdo Julgadora procedera ao desempate,

considerando os critérios definidos no item 9.7.

8.11. O Resultado da Selecdo de Projetos do Edital, apurado pela COMISSAO
JULGADORA, consignado em ata, com indica¢cdo do nome do proponente e titulo do



projeto, serd publicado no site da SECULT (www.secult.es.gov.br), apos publicacdo do
Aviso de Resultado no Diario Oficial do Estado.

8.12. Podera ser interposto RECURSO da decisdo da selecdo a COMISSAO
JULGADORA, no prazo maximo de 03 (trés) dias corridos, a contar da data de

publicacdo do Resultado da Sele¢ao no site da SECULT (www.secult.es.gov.br).

8.13. O Recurso devera ser encaminhado através de formulario constante no Anexo
VIII, e podera ser entregue diretamente no Protocolo da SECULT no horario de 9h as
18h, na Rua Luiz Gonzales Alvarado, n° 51, Enseada do Su4, Vitéria, Espirito Santo,
CEP: 29.050-380; encaminhado pelos Correios (através de Sedex ou AR) ou enviado
por meio virtual, através do endereco leialdirblances@secult.es.gov.br. O Recurso
devera chegar a SECULT até o prazo final estabelecido no item 8.12 e ndo sera
aceita a data de postagem como prova de envio no prazo, no caso de envio em

meio fisico.

8.14. O Recurso devera ser encaminhado apenas no formulario do Anexo IX, ndo

sendo aceitos outros documentos complementares sobre o projeto.

8.15. O pedido de RECURSO sera avaliado pela COMISSAO JULGADORA e
respondido através de Ata, publicada no site da SECULT, no endereco
(www.secult.es.gov.br), no prazo de até 3 (trés) dias corridos, a contar do prazo de
recebimento do Recurso, conforme item 8.11. A decisdo, neste caso, terd caréater

definitivo e ndo ser& objeto de reexame.

8.16. O Resultado Final da Selecdo de Projetos do Edital, com indicacdo do nome
do proponente e titulo do projeto, obedecidos os critérios de regionalizacdo e
obedecida a ordem de classificagcdo das notas obtidas pelos candidatos, sera
publicado no site da SECULT (www.secult.es.gov.br), acompanhado de convocacéao
dos proponentes selecionados, com indicagdo de prazo e procedimentos para
apresentacdo a SECULT dos documentos exigidos para contratacdo, conforme item
11, ap6s publicacdo do Aviso de Resultado no Diario Oficial do Estado.

9. DOS CRITERIOS DE SELECAO

9.1. O Prémio sera concedido analisando-se os critérios de mérito cultural do projeto,

conforme segue.

CRITERIOS PONTUACAO



http://www.secult.es.gov.br/

A) Qualidade, originalidade, relevancia e inovacgao do projeto:
Aspectos norteadores:

.Conteudo relevante, clareza e coeréncia;

.Projeto com concepcéo artistica inovadora;

.Capacidade de preencher lacuna ou caréncia constatada na érea;

.Conveniéncia de sua execuc¢ao, descrita de maneira clara e objetiva,;

0a?25

B) Potencial de impacto no cenério artistico e cultural e efeito

multiplicador:

Aspectos norteadores:

.Proposta com capacidade de impactar a cena cultural,
.Proposta de interesse publico;

.Importancia da acéo para os beneficiados — profissionais envolvidos

el/ou publico participante;

.Possibilidade de contribuir para o desenvolvimento cultural local e

regional, no seu universo de abrangéncia,
.Parcerias e aliancas agregadas;

.Interacdes culturais com a comunidade local;

0a?25

C) Acessibilidade do projeto ao publico:
Aspectos norteadores:

.Projeto apresenta estratégias eficazes de formacdo de publico,

garantindo acesso democratico;

.Projeto com ac¢des de acessibilidade do contetudo para compreenséo
por qualquer pessoa, independente de sua condigdo fisica,

comunicacional ou intelectual;

.Projeto com planejamento de sua divulgacdo, visando maior

participacao;

.Realizacéo de a¢des que permitam maior acesso da populacdo aos

bens e produtos culturais resultantes.

0aZ20




D) Adequacdo da proposta orcamentaria e viabilidade do

projeto:
Aspectos norteadores:

.Proposta orcamentaria contemplando todas as acfes previstas, com

todos os itens de despesa do projeto;
.Proposta compativel com precos de mercado;

.Planilha financeira que demonstre que o projeto € viavel e exequivel,

de acordo com a proposta apresentada e o valor do prémio.

0al5

E) Potencial de realizacdo do proponente e da equipe envolvida

no projeto:
Aspectos norteadores:

.Proponente apresentou informacdes e documentos que demonstram

capacidade e experiéncia para realizar, com éxito, a proposta;

.Equipe envolvida no projeto apresentou documentos que
demonstram capacidade e experiéncia para realizar, com éxito, a

proposta.

0al5

PONTUACAO TOTAL MAXIMA

100 pontos

9.2. Serédo desclassificados os projetos que obtiverem pontuacao 0 (zero) em qualquer

critério, constante do item 9.1, por auséncia de informac¢des ou por ndo atenderem ao

exigido no critério.

9.3. Em caso de empate na pontuacédo total de cada proponente, seréo utilizados os

seguintes critérios de desempate, na ordem abaixo, utilizados na sequéncia, caso 0

empate persistir:
a) O proponente que tiver a maior pontuagao no critério A (item 9.1);
c) O proponente que tiver a maior pontuacdo no critério B (item 9.1);

d) O proponente que tiver a maior pontuagao no critério C (item 9.1);

10. DA DOTACAO ORCAMENTARIA




10.1. A despesa ocorrera a conta do Programa de Trabalho: 10.40.901.13.392.0043.
2298 - Apoio, Financiamento e Incentivo a Producdo Cultural - Elemento de Despesa:
3.3.90.31.00 — Premiacbes Culturais, Artisticas, Cientificas, Desportivas e Outras —
Fonte de Recursos: 0159 - Transferéncia Financeira a Fundos — FUNCULTURA — LEI
ALDIR BLANC — LEI N° 14017/2020, no valor de R$ 4.480.000,00 (quatro milhdes,

quatrocentos e oitenta mil reais).

10.2. Os recursos disponibilizados pela Unido ao Estado do Espirito Santo por
intermédio da Lei Federal n°® 14.017/2020 - Lei Aldir Blanc, foram recebidos via Fundo
de Cultura do Estado do Espirito Santo — FUNCULTURA e depositados em conta
corrente especifica, conforme regulamentacao federal, em nome do Fundo e serdo

aplicados, exclusivamente, nas acfes emergenciais previstas no art. 3° desta Lei.

11. DA CONTRATACAO

11.1. O proponente selecionado sera convocado por meio de publicacdo no Diario
Oficial do Estado e no site da SECULT, para, no prazo maximo de 05 (cinco) dias
corridos, encaminhar por meio eletrdbnico os documentos listados no item 11.4 e

assinatura digital do Termo de Compromisso, conforme modelo previsto no Anexo VI;

11.2. O proponente que ndo assinar o Termo de Compromisso, ndo apresentar a
documentacdo estipulada no item 11.4 ou apresenta-la com alguma irregularidade
perdera, automaticamente, o direito a premiagcdo, sendo convocados 0s suplentes,

pela ordem decrescente de classificacao.

11.3. O proponente selecionado, inscrito como pessoa fisica, podera ser
representado por uma pessoa juridica, inclusive pessoa juridica MEI
(individual), caso queira, conforme o definido no item 4.2. Neste caso, 0
proponente devera apresentar cOpia do RG, CPF e comprovante de residéncia
atual, e a pessoa juridica devera atender a todas as exigéncias contidas no item
11.4.1 - Il — Pessoa Juridica, no mesmo prazo maximo definido para contratacéo
(projetos da Categoria Territorios Criativos - Nucleo de Producdo) e 11.4.2 - Il —
Pessoa Juridica, no mesmo prazo maximo definido para contratacdo (no caso de

projetos das demais Categorias).

11.4. O proponente selecionado devera encaminhar por meio eletrénico, a
SECULT, como condigéo para efetivar o direito & premiacdo e a assinatura do Termo

de Compromisso, a seguinte documentacdo, a fim de comprovar o atendimento

as condicOes e vedacoes estabelecidas nos itens 4 e 5 do edital:




11.4.1- No caso de projetos da Categoria Territérios Criativos (Nucleo de
Producéao):

| - Pessoa Fisica:
a) Copia da Cédula de Identidade;
b) Copia do CPF;

c) Cépia do comprovante de residéncia no Estado do Espirito Santo, sendo um do
exercicio atual (do més de comparecimento a SECULT) e outro datado de no minimo
01 (um) ano, em nome do proponente ou em nome de terceiro (proprietario do imovel
onde o proponente comprovadamente reside). Apenas o endereco atual devera
coincidir com o endereco indicado na inscricdo da proposta. Sdo validos como
comprovante de residéncia: conta de agua, conta de energia elétrica, conta de telefone
fixo, conta de condominio, fatura de cartdo de crédito, correspondéncia bancéria,
correspondéncia ou documento expedido por érgaos oficiais (estadual, municipal ou
federal) e outros documentos aceitos que comprovem efetivamente a residéncia. O
proponente  que ndo possuir documentos em seu nome podera apresentar
comprovacdo em nome de terceiro com a qual resida mediante a apresentacédo de
declaragbes, com firma reconhecida, do grau de parentesco, prova de unido estavel,
especificando o tempo de residéncia compartilhada e, quanto ao imovel, apresentacao
do contrato de aluguel, de promessa de compra e venda ou de outro documento

equivalente.

d) Indicacdo do banco, agéncia e conta bancéaria, através de copia de documento em
que constem essas informacdes (cartdo, extrato, etc) para depdsito e movimentacao
dos recursos transferidos pelo FUNCULTURA, para fins deste Edital. Nado seréo
aceitas conta salério, contas-facil, as contas-beneficio tais como Bolsa Familia, Bolsa
Escola, Aposentadoria, dentre outras. Também ndo serdo aceitas contas conjuntas ou
de terceiros. No caso de pessoa juridica, o prémio sera pago exclusivamente em conta
corrente que tenha a empresa/entidade como titular. Para tanto, ndo podera ser

indicada conta utilizada para convénio ou instrumentos congéneres.

e) Prova de Regularidade com a Previdéncia Social (que podera ser obtida nos sitios

oficiais na internet);

f) Copia da pagina de cadastro do proponente como “Agente” cultural e do “Projeto”
selecionado no portal do Mapa Cultural do Espirito Santo
(https://mapa.cultura.es.gov.br).



Il - Pessoa Juridica:

Caso o selecionado indicar uma empresa como responsavel, de acordo com o item

4.3, deve apresentar a seguinte documentacao:

a) Declaracdo de indicacdo da empresa responséavel firmada por seu representante
legal (Anexo Xl);

b) Declaracdo (Anexo Xll), em papel timbrado e subscrito pelo representante legal da
empresa responsavel, assegurando a inexisténcia de impedimento legal para contratar

com a Administragao;
c¢) Curriculo da empresa responsavel;

d) Compromisso contratual de direcdo do projeto firmado entre o contemplado e a

empresa responsavel pelo projeto;

e) Copia da inscricdo do ato constitutivo, no caso de sociedades civis, acompanhada

de prova da diretoria em exercicio;

f) Prova de inscricdo no Cadastro Nacional de Pessoa Juridica — CNPJ;
g) Cépia da Cédula de Identidade do representante legal da empresa;
h) Copia do CPF do representante legal da empresa;

i) Copias dos comprovantes de que a empresa estd sediada no Estado do Espirito
Santo, sendo 01 (um) do exercicio atual (do més de comparecimento a SECULT) e
outro datado de no minimo 01 (ano), em nome da empresa juridica proponente
(conta de agua, energia, telefone, e outros comprovantes aceitos pela Comissao).
Apenas o enderego atual devera coincidir com o endereco indicado na inscricao da

proposta.

j) Prova de Regularidade com a Previdéncia Social (que podera ser obtida nos sitios

oficiais na internet);

k) Indicagdo do banco, agéncia e conta bancaria, através de copia de documento em
gue constem essas informacdes (cartdo, extrato, etc) para depdsito e movimentacéo
dos recursos transferidos pelo FUNCULTURA, para fins deste Edital. Os contemplados
que indicarem documentos de MEI deverdo indicar conta de pessoa juridica (com
CNPJ).



l) Copia da pégina de cadastro do proponente como “Agente” cultural e do “Projeto”
selecionado no portal do Mapa Cultural do Espirito Santo

(https://mapa.cultura.es.gov.br).

11.4.2 - No caso de Projetos das demais Categorias:
| - Pessoa Fisica:

a) Copia da Cédula de Identidade;

b) Cépia do CPF,;

c) Cépia do comprovante de residéncia no Estado do Espirito Santo, sendo um do
exercicio atual (do més de comparecimento a SECULT) e outro datado de 02 (dois)
anos ou mais, em nome do proponente ou em nome de terceiro (proprietario do imovel
onde o proponente comprovadamente reside). Apenas o0 endereco atual devera
coincidir com o endereco indicado na inscricdo da proposta. Sdo validos como
comprovante de residéncia: conta de agua, conta de energia elétrica, conta de telefone
fixo, conta de condominio, fatura de cartdo de crédito, correspondéncia bancéria,
correspondéncia ou documento expedido por érgdos oficiais (estadual, municipal ou
federal) e outros documentos aceitos que comprovem efetivamente a residéncia. O
proponente  que ndo possuir documentos em seu nome poderd apresentar
comprovacdo em nome de terceiro com a qual resida mediante a apresentacédo de
declaracbes, com firma reconhecida, do grau de parentesco, prova de unido estavel,
especificando o tempo de residéncia compartilhada e, quanto ao imovel, apresentacéo
do contrato de aluguel, de promessa de compra e venda ou de outro documento

equivalente.

d) Indicacdo do banco, agéncia e conta bancéria, através de copia de documento em
que constem essas informacdes (cartdo, extrato, etc) para depdsito e movimentacao
dos recursos transferidos pelo FUNCULTURA, para fins deste Edital. Nao seréo
aceitas conta salario, contas-facil, as contas-beneficio tais como Bolsa Familia, Bolsa
Escola, Aposentadoria, dentre outras. Também ndo serdo aceitas contas conjuntas ou
de terceiros. No caso de pessoa juridica, o prémio sera pago exclusivamente em conta
corrente que tenha a empresa/entidade como titular. Para tanto, ndo podera ser

indicada conta utilizada para convénio ou instrumentos congéneres.

e) Prova de Regularidade com a Previdéncia Social (que podera ser obtida nos sitios

oficiais na internet);



f) Copia da péagina de cadastro do proponente como “Agente” cultural e do “Projeto”
selecionado no portal do Mapa Cultural do Espirito Santo

(https://mapa.cultura.es.gov.br).

Il - Pessoa Juridica:

Caso o selecionado indicar uma empresa como responsavel, de acordo com o item

4.3, deve apresentar a seguinte documentacao:

a) Declaracédo de indicacdo da empresa responsavel firmada por seu representante

legal (Anexo Xl);

b) Declaracdo (Anexo Xll), em papel timbrado e subscrito pelo representante legal da
empresa responsavel, assegurando a inexisténcia de impedimento legal para contratar

com a Administracao;
c) Curriculo da empresa responsavel,

d) Compromisso contratual de direcdo do projeto firmado entre o contemplado e a

empresa responsavel pelo projeto;

e) Cépia da inscricdo do ato constitutivo, no caso de sociedades civis, acompanhada

de prova da diretoria em exercicio;

f) Prova de inscricdo no Cadastro Nacional de Pessoa Juridica — CNPJ;
g) Copia da Cédula de Identidade do representante legal da empresa;
h) Cépia do CPF do representante legal da empresa;

i) Cdpias dos comprovantes de que a empresa esta sediada no Estado do Espirito
Santo, sendo 01 (um) do exercicio atual (do més de comparecimento a SECULT) e
outro datado de 02 (dois) anos ou mais, em nome da empresa juridica proponente
(conta de agua, energia, telefone, e outros comprovantes aceitos pela Comissao). Nao

serao aceitos comprovantes de endereco em nome de terceiros.

j) Prova de Regularidade com a Previdéncia Social (Qque podera ser obtida nos sitios

oficiais na internet);

k) Indicagdo do banco, agéncia e conta bancaria, através de copia de documento em
que constem essas informacdes (cartdo, extrato, etc) para depdsito e movimentacao
dos recursos transferidos pelo FUNCULTURA, para fins deste Edital. Os contemplados
que indicarem documentos de MEI deverdo indicar conta de pessoa juridica (com
CNPJ).



l) Copia da pégina de cadastro do proponente como “Agente” cultural e do “Projeto”
selecionado no portal do Mapa Cultural do Espirito Santo

(https://mapa.cultura.es.gov.br).

11.5. N&o seréo aceitos protocolos da documentacdo, nem documentos com prazo de

validade vencido.

11.6. Apo6s a formalizacdo do Termo de Compromisso com a SECULT, caso haja
indicacdo de pessoa juridica, ndo podera haver substituicdo da empresa responsavel

pela execucao do projeto contemplado.

11.7. Apos o recebimento e conferéncia da documentacéo e assinatura do Termo de
Compromisso (Anexo VI) pelo proponente selecionado, a SECULT publicara no site
da SECULT, no endereco www.secult.es.gov.br, o Ato de Confirmacdo de
Documentacao, para posterior assinatura do Termo de Compromisso pelo Secretario
de Estado da Cultura e demais providéncias relativas ao pagamento do prémio,
conforme estabelecido no item 7.2.

12. DA CONTRAPARTIDA

12.1. Entende-se como contrapartida a oferta de ac¢des visando a garantir o amplo
acesso da populacdo em geral ao resultado artistico/cultural gerado com a execucédo
do projeto contemplado, objetivando com isso a democratizacdo e maior

descentralizacdo do acesso aos bens culturais resultantes.

12.2. O proponente devera incluir no projeto inscrito a contrapartida a ser

disponibilizada, contemplando os itens a seguir:
12.2.1. ltens Obrigatérios:

a) Execucdao integral do Plano de acao apresentado na inscricdo, com informacgéo
sobre as acdes previstas visando a divulgagdo e difusdo do bem cultural ou do
resultado gerado a partir da realizacdo do projeto pela comunidade, na localidade em

que a acao sera realizada;

b) Entrega, para o acervo da SECULT, de 10% (dez por cento) da tiragem do material
produzido (exceto material de divulgacdo), se houver, autorizando a exibicdo publica
de carater cultural e sem fins lucrativos, utilizacdo do material em equipamentos
culturais do Estado, inclusive com permissdo de empréstimo aos usuarios desses

equipamentos, doagcdo das coépias a entes da Administracdo Publica, para arquivo,



inclusdo em bancos de dados e outros, e outras que a SECULT entender conveniente

€ oportuna;

c) Participacdo com a atividade cultural e/ou projeto viabilizado a partir deste
Edital em acdes e programas desta SECULT, incluindo a ocupacdo dos

equipamentos culturais, caso seja pertinente.
12.2.2. Iltens Adicionais:

a) Contemplar medidas que promovam a fruicdo de bens, produtos e servicos
culturais a camadas da populacdo menos assistidas ou excluidas do exercicio de seus
direitos culturais por sua condigcdo socioeconfmica, etnia, deficiéncia, género, faixa

etaria, domicilio, ocupacéo;

b) Promocdo de acdes que facilitem o livre acesso de idosos e pessoas com
deficiéncia ou mobilidade reduzida e/ou medidas de acessibilidade comunicacional (de

modo a diminuir barreiras na comunicagéo interpessoal, escrita e virtual).

13. DAS OBRIGACOES

13.1.0 prazo para execucao do projeto tera inicio a partir da data de pagamento
do prémio aos contemplados e se encerra em 30 de mar¢o de 2021. O prazo de
execucao podera ser prorrogado pela SECULT caso ocorra a extensao do periodo de
vigéncia do estado de calamidade publica estabelecido pelo Decreto Legislativo n° 6,
de 20 de marco de 2020.

13.1.1. Caso ocorra a extensdo de prazo em decorréncia da ampliacdo do periodo de
vigéncia do estado de calamidade publica a Secretaria de Estado da Cultura
comunicara tal alteracdo aos proponentes selecionados. O proponente que sentir
necessidade de ampliar o prazo de execugcdo de seu projeto devera enviar
requerimento a SECULT solicitando tal prorrogacdo. A solicitacdo de prorrogacao de
prazo devera ser encaminhada a SECULT antes do término da vigéncia inicialmente
prevista, pois sera necessario a formalizacdo e assinatura de um Termo Aditivo de

Prazo ao Termo de Compromisso assinado anteriormente.

13.2. O proponente devera encaminhar a prestacdo de contas (relatorio detalhado da
execucao do projeto - Anexo VII) a Secult no prazo de 30 dias apdés o término do

prazo de execucdao previsto no item 13.1.

13.3. O proponente contemplado dever4d manter atualizado e com todas as
informagdes de execucdo o cadastro do projeto contemplado no portal do Mapa



Cultural do Espirito Santo (https://mapa.cultura.es.gov.br.), para fins de
acompanhamento e comprovacao parcial e final de execucdo, até o término da

execucao do projeto.

13.4. O proponente contemplado sera responsavel pela completa execucéao do projeto
selecionado, de acordo com o conteldo apresentado na inscricdo e selecionado pela
Comissédo Julgadora, bem como pelas ac¢bes visando a mobilizacdo de publico e

divulgacao.

13.5. Quaisquer alteracdes de formato e contetdo dos projetos contemplados deverao
ser solicitadas e autorizadas antecipadamente pela SECULT. Se houver a
necessidade de remanejamento orcamentario do Projeto, apdés a selecdo, as
alteracdes deverdo ser solicitadas (devidamente justificadas) e autorizadas
antecipadamente pela SECULT e ndo poderdo ultrapassar o valor correspondente a
20% em cada grupo de despesas da planilha de custos (rubricas), conforme Anexo V,
parte deste Edital.

13.6. As propostas inscritas neste Edital deverdo respeitar as normas instituidas pelo
Governo do Estado do Espirito Santo para prevencdo, controle e contencdo da
pandemia do COVID-19 durante o Estado de Emergéncia em Saude Publica,
delimitado pelo Decreto Estadual N° 4593-R, assim como medidas presentes em
documento analogo que esteja em vigor no periodo de execuc¢do do projeto.

13.7. O proponente contemplado devera comprovar a realizacdo dos itens obrigatérios

da contrapartida, conforme item 12.2.1.

13.8. O contemplado ficara responsavel pelas despesas relativas aos direitos autorais
(ECAD e SBAT), nos termos da Lei Federal 9.610/98, bem como demais taxas
incidentes sobre a execucdo ou apresentacdo do projeto cultural a ser executado,
eximindo-se a SECULT de quaisquer responsabilidades. Devera, ainda, observar as
determinacdes da Lei 6.533/1978.

13.9. O proponente obriga-se a divulgar o brasdo do Governo do Espirito Santo —
Secretaria de Estado da Cultura e incluir o registro do FUNCULTURA e a Logomarca
da Lei Aldir Blanc em todas as pegas promocionais relativas ao projeto, como
cartazes, banners, folders, convites, e-mail marketing, post em redes sociais,
bandeiras, outdoors, etc, nos locais de realizacado da acdo, conforme determinacéo do
Paragrafo 1° do Artigo 32 da Constituicdo do Espirito Santo. Obriga-se, ainda, a
mencionar 0 apoio recebido em entrevistas de audio, videos e outras midias de

divulgacdo do projeto. Toda a orientacdo e procedimentos de aplicacdo para esses



registros estdo disponiveis no Manual de Identidade Visual, no endereco eletrnico:
http://www.secult.es.gov.br. Antes da veiculacdo de qualquer material promocional, o
proponente deve encaminhar para aprovacao do Setor de Comunicacdo da SECULT,

através do e-mail comunicacao@secult.es.gov.br ou secultjornalismo@gmail.com.

13.10. O proponente contemplado obriga-se, ainda, a manter arquivado ou sob a sua
posse comprovantes das despesas realizadas com o0s recursos financeiros oriundos
do Prémio recebido, referente a notas fiscais, recibos e outros documentos contabeis,
para fim de auditoria, se necessario for, da SECULT ou por 6rgdos de controle

externo, inclusive a Receita Federal.

14. DAS PENALIDADES

14.1. O ndo cumprimento das exigéncias deste EDITAL ou de qualquer das clausulas
do Termo de Compromisso a ser celebrado, implicara, cumulativamente, na
impossibilidade do contemplado para firmar novos compromissos, contratar ou licitar
com a SECULT, pelo prazo maximo de 02 (dois) anos, com registro no CADIN-ES
(Cadastro Informativo de Créditos Nao Quitados do Estado) e inscricdo em Divida
Ativa, além de ficar o mesmo obrigado a devolver a importancia recebida com correcdo
monetéria baseada na converséo do valor pela VRTE (Valor de Referéncia do Tesouro
Estadual) e juros de 1% ao més, assegurado o contraditério e a ampla defesa previsto

no art. 5°, inciso LV, da Constituicdo Federal.

14.2. Sem prejuizo da aplicacdo das sancdes acima descritas, a pratica de quaisquer
atos lesivos a administracdo publica no procedimento ou na execug¢do do pacto, nos
termos da Lei 12.846/2013, ser& objeto de imediata apuragédo observando-se o devido
processo legal estabelecido no marco regulatério estadual anticorrupcao, inclusive em

relacdo a pessoa juridica representante da pessoa fisica.

14.3. Sem prejuizo da aplicacdo das sancbes acima, a pratica de quaisquer atos
lesivos a administracdo publica no procedimento ou na execuc¢ao do pacto, cometidos
por pessoas fisicas, serd objeto de imediata apuracdo atraves de procedimento
administrativo, assegurado o contraditério e a ampla defesa administrativa, com
remessa aos 0rgaos competentes para devida apuracdo, em caso de indicios de
crimes previstos no Cédigo Penal Brasileiro, bem como em caso de fraudes ao erario,
nos termos das leis especificas do presente Edital, ou nos termos da Lei n° 8.666/93,

de aplicacdo subsidiaria.



14.4. A insercdo de informacdes falsas ou a omisséo intencional de informacéao
relevante nos cadastros publicos de que tratam a Lei Federal n°® 14.017, de 2020,
sujeitara o infrator as sanc¢des civis, administrativas e criminais, sem prejuizo do

ressarcimento dos valores recebidos indevidamente.

14.5. Estard sujeita as cominacdes previstas em lei a pessoa natural ou juridica
beneficidria das acdes emergenciais de que trata o inciso Ill do caput do art. 2° da Lei
Federal n° 14.017, de 2020, que, na forma da legislacdo aplicavel, deixar de prestar
contas da aplicacédo dos recursos ou conferir-lhe destinacdo diversa daquela prevista

no instrumento convocatorio.

15. DAS DISPOSICOES FINAIS

15.1. Os proponentes contemplados que estiverem inadimplentes com a SECULT ou
com a Administracéo Publica Estadual ndo poderdo assinar o Termo de Compromisso

previsto no presente Edital de Selecédo, hipétese em que serdo desclassificados.

15.2. O proponente obriga-se a divulgar o brasdo do Governo do Espirito Santo —
Secretaria de Estado da Cultura e a incluir o registro do FUNCULTURA - 2020 em
todas as pecas promocionais relativas ao projeto, como cartazes, banners, folders,
convites, e-mail marketing, post em redes sociais, bandeiras, outdoors, etc, nos locais
de realizacdo da acdo, conforme determinacdo do Paragrafo 1° do Artigo 32 da
Constituicdo do Espirito Santo. Obriga-se, ainda, a mencionar o apoio recebido em
entrevistas de audio, videos e outras midias de divulgacdo do projeto. Toda a
orientacdo e procedimentos de aplicacdo para esses registros estdo disponiveis no
Manual de Identidade Visual, no endereco eletronico: http://www.secult.es.gov.br.
Antes da veiculacédo de qualquer material promocional, o proponente deve encaminhar
para aprovacdo do Setor de Comunicacdo da SECULT, através do e-malil

comunicacao@secult.es.gov.br ou secultjornalismo@gmail.com.

15.3. Na divulgacéo do projeto contemplado é vedada a utilizagcdo de nomes, simbolos
Ou imagens que caracterizem promocao pessoal de autoridades ou servidores
publicos.

15.4. Em atencdo a legislacdo de transparéncia publica, ap0s a publicacdo de
resultados finais, terceiros interessados poderéo requerer acesso aos projetos inscritos

no Edital, resguardados dados pessoais.

15.5. Nos termos do que dispde a Lei Federal 9.610/98 (Direitos Autorais), o

proponente, contemplado no presente Edital, autoriza a SECULT a arquivar,


mailto:secultjornalismo@gmail.com

armazenar e divulgar os resultados do projeto em diferentes plataformas digitais sob
sua responsabilidade, com fins educativos e culturais, de acordo com as modalidades

previstas na referida Lei.

15.6. A inscricdo do proponente configura na prévia e integral aceitacdo de todas as

condi¢Oes estabelecidas neste EDITAL.

15.7. Os casos omissos do presente Edital serdo decididos pelo Secretario de Estado

da Cultura.

15.8. A Secretaria de Estado da Cultura fica reservado o direito de prorrogar, revogar
ou anular o presente Edital, havendo motivos ou justificativas de interesse publico para
tais procedimentos, devidamente apresentados nos autos do processo de origem, nao

implicando em direito a indenizacao ou reclamacéo de qualquer natureza.

15.9. Fica eleito o foro da Comarca da Capital do Estado do Espirito Santo para serem

dirimidas quaisquer questdes decorrentes do presente Edital.

Vitéria, 19 de novembro de 2020

Fabricio Noronha Fernandes
Secretario de Estado da Cultura



