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ANEXO 1 - DETALHAMENTO DA LINHA DE FOMENTO

DISTRIBUIGAO DE VALORES E PREMIOS

Linha N2 Prémios | Valor Individual | Valor Total
Linha 1 - Projetos de Producao de

Games

Modulo 1 1 RS 400.000,00 RS 400.000,00
Mddulo 2 3 RS 200.000,00 RS 600.000,00
Médulo 3 4 RS 100.000,00 RS 400.000,00
Total de Prémios 8 Valor Total RS 1.400.000,00

Linha 2 - Projetos de Desenv. de
Protoétipos Jogaveis

Moddulo 1 5 RS 50.000,00 RS 250.000,00
Maodulo 2 3 RS 100.000,00 RS 300.000,00
Total de Prémios 8 Valor Total RS 550.000,00
VALOR TOTAL DO EDITAL RS 1.950.000,00
DEFINICOES:

a) Produg¢dao de Games: Apoio a criacao e producdo de jogos eletronicos
(Games), conteudos em Realidade Aumentada, inéditos. O prémio
compreende as etapas producao do jogo eletrénico e a entrega de demo
jogavel.

b) Jogos Eletronicos (Games): conteudo interativo cujas imagens sdo alteradas
em tempo real a partir de acdes do(s) jogador(es). O jogo pode ser para
consoles (videogames), computadores, tablets ou celulares.

c¢) Producao de Contetudo Transmidia: compreende as etapas de producao
deste conteudo, cujo processo dos elementos integrais sao sistematicamente
dispersos por meio de multiplos canais de distribuicao para criar uma
experiéncia unificada e coordenada, possibilitando interagao, coparticipacao
e/ou utilizagdo de varios tipos de midias, em multiplas plataformas de midia.
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d) Produgao de Contetido XR: compreende as etapas de producdo de
conteudo cujas experiéncias imersivas sao mediadas por tecnologia, nas quais
0s usuarios geram novas formas de realidade, trazendo objetos digitais para o
mundo fisico ou, alternativamente, vendo objetos fisicos levados para o
mundo digital; e a entrega de demo funcional ou protétipo de conteudo.

As tecnologias utilizadas poderao ser:

1 - Realidade Virtual — VR: conteudo digital a ser desenvolvido com o
objetivo de criar uma nova realidade ou um novo ambiente, possibilitando
a imersao e interacao.

2 - Realidade Aumentada — AR: conteudo digital a ser desenvolvido que
expande as camadas da realidade, aumentando aquilo que é exibido sobre
as imagens capturadas pela camera e expandindo os campos e cenarios
virtuais.

3 - Realidade Mista: contelido que combina VR, AR ou outra realidade
virtual, com o objetivo de criar uma experiéncia imersiva.

e) Game Digital: Obra que envolve a interagdo humana por meio de interface
de usudrio para gerar feedback audiovisual em uma tela ou dispositivo
semelhante.

f) Game Mobile (Jogo Digital Para Dispositivos Moveis): Game Digital
produzido para dispositivos portateis como telefone celular ou tablet.

g) Game Doméstico: Game Digital produzido para dispositivos de uso
domeéstico ou local, como consoles de videogame (Xbox One, Playstation 4, PC,
Mac).

h) Plataforma de Distribuigcao: Loja virtual que distribui Games Digitais.
Exemplos: Steam, Desura, PSN Store, Microsoft Store, Xbox Store, App Store
(i0S), Google Play, dentre outros.
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i) Produto Final: Game Mobile, Game Digital, Game Doméstico ou Protdtipo
de Game produzido por meio do patrocinio deste Edital.

j) Projeto de Game: Documentacao que conceitue as caracteristicas de um
jogo digital, estabelecendo os parametros de sua producao.

k) Programador/a e/ou game designer e/ou artista (para games): é aquele/a
gue assume a responsabilidade técnica pela parte de programacdo/logica da
proposta, pelo conceito artistico e pelo Game Design Document.

I) Game Design Document (GDD)” - documento contendo as principais
informacdes e parametros sobre aspectos de desenvolvimento e producdo do
Game.

REQUISITOS ESPECIFICOS PARA INSCRICAO

Além dos documentos e informacgdes solicitados no item 5 do Edital, os
proponentes também deverdo apresentar:

a) Enviar o “Game Desigh Document (GDD)” - documento contendo as
principais informacgdes e parametros sobre aspectos de desenvolvimento e
producao do Game.

b) Declaragao de Responsabilidade a Veracidade das Informagdes da
Autodeclaragao da Acao Afirmativa Referente ao Game Designer do Jogo
Eletronico: O proponente deve declarar ser de sua inteira responsabilidade a
veracidade das informacgdes prestadas na Autodeclara¢ao da A¢ao Afirmativa
com vistas a participacao neste Edital. Informar ainda que estard a qualquer
tempo disponivel para fornecer as devidas comprovacdes reais e esta ciente
gue, em caso de falsidade ideoldgica ficara sujeito(a) as sangdes prescritas no
art. 299, Cdédigo Penal e as demais imposicdes legais aplicaveis.



