GOVERNO DO ESTADO
DO ESPIRITO SANTO

EDITAL 08 SELECAO DE PROJETOS DE CULTURA DIGITAL NO ES - FUNCULTURA PNAB 2024

ANEXO 1 - DETALHAMENTO DAS LINHAS DO EDITAL

LINHA DE FOMENTO 1 - PRODUGCAO DE OBRA SERIADA — WEBSERIES
1. DISTRIBUICAO DE VALORES E PREMIOS:

N2 de
Linha de fomento Valor individual Valor total
prémios
Webséries 10 RS 40.000,00 RS 400.000,00
TOTAL 10 RS 400.000,00

1.1 50% dos prémios sdo direcionados a projetos de proponentes residentes/sediados em

municipios com mais de 150.000 habitantes e 50% para proponentes residentes/sediados em

municipios com menos de 150.000 habitantes (conforme dados IBGE/Censo 2022).

1.2 Serdao reservadas 25% das vagas para proponentes negros, 10% das vagas para

proponentes indigenas (conforme classificacdo do IBGE) e 5% das vagas para Pessoas com

Deficiéncia (PcD).

1.3 A distribuicdo dos prémios se dara da seguinte forma:

a. As propostas serdo divididas em 2 grupos de municipios: com menos de 150.000
habitantes e com mais de 150.000 habitantes;

b. A distribuicdo das cotas para negros, indigenas e PcD se dara dentro de cada grupo de
municipios.

1.4 Em caso de nao contratacao do cotista selecionado, sera convocado suplente cotista do

grupo de municipios com a mesma densidade demografica (acima ou abaixo de 150.000

habitantes) ndo sendo a cota transferivel para o outro grupo.

1.5 Quando o numero total de prémios, ou aqueles destinados a cota for impar, o prémio

excedente ird para o projeto de maior pontuacao, independente da procedéncia do proponente.

1.6 A proponente pessoa fisica ou MEI que optar por concorrer as cotas devera demonstrar
que é a principal lideranga do projeto;
1.7 A proponente pessoa juridica que optar por concorrer as cotas devera comprovar

cumulativamente que:



a. O quadro societario € composto, majoritariamente, por pessoas negras,
indigenas ou com deficiéncia, ou que seu representante legal se enquadre em um
desses grupos;

b. Possui pessoas negras, indigenas ou com deficiéncia como principais lideres do
projeto cultural.

1.8 Associacdes e grupos ou coletivos culturais sem constituicao juridica deverdo demonstrar
gue sao compostos, majoritariamente, por pessoas negras, indigenas ou com deficiéncia,
conforme a opc¢ao.

1.9 A distribuicdo desses prémios se dard inicialmente por ampla concorréncia para, em seguida,
contemplar a reserva de vagas para pessoas negras e/ou indigenas, conforme disposto no

Anexo 11.

2. REQUISITOS ESPECIFICOS PARA INSCRICAO

2.1. Além dos documentos e informacgdes solicitados no item 5 do Edital, os proponentes
também deverdo apresentar:

A. Argumento, estrutura e sinopse dos episddios da obra, com qualidade suficiente para sua
plena compreensao;

B. Roteiro em tratamento final, com divisao de cenas, didlogos e textos narrativos completos e

com qualidade suficiente para a plena compreensao da proposta;
C. No caso de projetos de animacao, apresentar também um storyboard.

2.2. Para fins deste edital entende-se como storyboard a descricdo visual do filme através de
uma sequéncia de desenhos indicando a divisdo por cenas ou planos; ou a apresentacdo de
desenhos de conceito (desenhos que indiguem os parametros estéticos da obra a ser

realizada).

D. No caso de documentario, apresentacdo do objeto e seu contexto, fontes de pesquisa e
abordagens: entrevistas, fontes secundarias, imagens e sons de arquivo, locucdo sobre a
imagem, reconstituicdo ficcional, construcdo de paisagens sonoras e/ou imagens abstratas,

formas de tratamento dos materiais, entre outras possibilidades

E. Plano de producdo da obra, com cronograma, plano de direcdo e demais a¢des necessarias

a completa execucgdo, de acordo com o projeto apresentado.

F. Apresentacdo das estratégias de licenciamento (caso se aplique).

3. OBRIGAGAO ESPECIFICA NA EXECUCAO DO PROJETO
3.1: Além dos compromissos do item 10 do Edital, os proponentes deverdo comprovar a

execucdo dos seguintes compromissos complementares:



e Entregar a SECULT, em conjunto com o Relatério Final do Projeto, 01 (um) arquivo digital
com cdépia do filme produzido. O arquivo digital devera ser entregue em HD Externo, com
resolucdo minima de: 1920x1080 pixels (Full HD), sendo entregue um arquivo para
preservacdo em uma das seguintes extensdes/formatos: .mkv, .mks, .mov, .avi sem
compressao; e um arquivo de difusdo no formato MP4.

e Entregar no Arquivo Publico do Estado do Espirito Santo - APEES, para depdsito e guarda

permanente, 01 (um) arquivo digital

LINHA DE FOMENTO 2 — PRODUGAO DE CONTEUDO DIGITAL - PODCAST

1. DISTRIBUICAO DE VALORES E PREMIOS:

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

Ne de
Linha de Fomento Valor individual Valor total
prémios
Podcasts 15 RS 20.000,00 RS 300.000,00
TOTAL 15 RS 300.000,00

50% dos prémios sdo direcionados a projetos de proponentes residentes/sediados em

municipios com mais de 150.000 habitantes e 50% para proponentes residentes/sediados

em municipios com menos de 150.000 habitantes (conforme dados IBGE/Censo 2022).

Serdo reservadas 25% das vagas para proponentes negros, 10% das vagas para proponentes

indigenas (conforme classificagdo do IBGE) e 5% das vagas para Pessoas com Deficiéncia

(PcD).

A distribuicdo dos prémios se dara da seguinte forma:

a. As propostas serdo divididas em 2 grupos de municipios: com menos de 150.000
habitantes e com mais de 150.000 habitantes;

b. A distribuicdo das cotas para negros, indigenas e PcD se dara dentro de cada grupo de
municipios.

Em caso de ndo contratacdo do cotista selecionado, serd convocado suplente cotista do

grupo de municipios com a mesma densidade demografica (acima ou abaixo de 150.000

habitantes) ndo sendo a cota transferivel para o outro grupo.

Quando o numero total de prémios, ou aqueles destinados a cota for impar, o prémio

excedente ird para o projeto de maior pontuacdo, independente da procedéncia do

proponente.

A proponente pessoa fisica ou MEI que optar por concorrer as cotas devera demonstrar que

¢é a principal lideranca do projeto;



1.7 A proponente pessoa juridica que optar por concorrer as cotas devera comprovar
cumulativamente que:

a. O quadro societario é composto, majoritariamente, por pessoas negras,
indigenas ou com deficiéncia, ou que seu representante legal se enquadre em um desses
grupos;

b. Possui pessoas negras, indigenas ou com deficiéncia como principais lideres do
projeto cultural.

1.8 Associacdes e grupos ou coletivos culturais sem constituicao juridica deverdo demonstrar
gue sdao compostos, majoritariamente, por pessoas negras, indigenas ou com deficiéncia,
conforme a opgao.

1.9 A distribuicdo desses prémios se dara inicialmente por ampla concorréncia para, em
seguida, contemplar a reserva de vagas para pessoas negras e/ou indigenas, conforme

disposto no Anexo 11.

1. REQUISITOS ESPECIFICOS PARA INSCRICAO
2.1. Além dos documentos e informagdes solicitados no item 5 do Edital, os proponentes
deverdo apresentar:
A. Argumento, estrutura e sinopse de, no minimo, dois episddios, com qualidade suficiente
para sua plena compreensao;
B. Texto com a descrigdo dos objetivos, proposta e fontes de pesquisa;

C. Abordagens: entrevistas, informativa com fontes secundarias, narragao de histérias, sons de

arquivo, formas de tratamento dos materiais, entre outras possibilidades;

D. Plano de producdo da obra, com cronograma, plano de direcdo e demais a¢des necessarias

a sua completa execucdo, de acordo com o projeto apresentado;

E. Apresentacdo das estratégias de licenciamento (caso se aplique).

2. OBRIGAGOES ESPECIFICAS NA EXECUGAO DO PROJETO

3.1. Além dos compromissos do item 10 do Edital, os contemplados deverdo encaminhar

arquivo com todos os episddios produzidos, em anexo ao Relatdério de Execuc¢do do Projeto.



LINHA DE FOMENTO 3 — DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS
1. DISTRIBUIGAO DE VALORES E PREMIOS

N2 de
Linha de fomento Valor individual Valor total
prémios
Desenvolvimento de jogos digitais 4 RS 100.000,00 RS 400.000,00
TOTAL 4 RS 400.000,00

1.2. Serdo reservadas 25% das vagas para proponentes negros, 10% das vagas para proponentes

indigenas (conforme classificacdo do IBGE) e 5% das vagas para Pessoas com Deficiéncia (PcD).

2. DEFINIGOES

A. Games: Jogos Eletronicos voltados para consoles (videogames), computadores e/ou tablets
e celulares.

B. Desenvolvimento de Games: etapa que resulte na apresentacao de um protdtipo jogdavel.

C. Game Design Document (GDD): documento contendo as principais informacdes e
parametros sobre aspectos de desenvolvimento e producdao do Game.

D. Protétipo jogavel: versao inicial e funcional do jogo, criada para testar suas mecanicas basicas
e a experiéncia de jogo, permitindo identificar possiveis melhorias e ajustar a jogabilidade e o

design do game.

3. REQUISITOS ESPECIFICOS PARA INSCRICAO
3.1. Além dos documentos e informacdes solicitados no item 5 do Edital, os proponentes

também deverdao anexar o Game Design Document (GDD).

4. OBRIGACOES ESPECIFICAS NA EXECUCAO DO PROJETO
4.1. Além dos compromissos do item 10 do Edital, os proponentes deverdao encaminhar o

protétipo jogavel resultante do projeto de desenvolvimento.



LINHA DE FOMENTO 4 —FINALIZAGAO E POS-PRODUGCAO DE GAMES
1. DISTRIBUICAO DE VALORES E PREMIOS:

N2 de
LINHA Valor individual Valor total
prémios
Pés-producao 4 RS 150.000,00 RS 600.000,00
TOTAL 4 RS 600.000,00

1.2. Serao reservadas 25% das vagas para proponentes negros, 10% das vagas para proponentes

indigenas (conforme classificagdo do IBGE) e 5% das vagas para Pessoas com Deficiéncia (PcD).

2. DEFINIGOES COMPLEMENTARES A LINHA DE FOMENTO 4:

A. Finaliza¢dao e Pds-producao de Games: etapa em que se desenvolve a versao final de um
protétipo jogavel, definida a estratégia de divulgacdo e comunicagdo com o publico alvo a que
se destina, bem como inserc¢do nas plataformas de distribuicdo de games.

B. Plataforma de Distribui¢do de Games: Loja virtual que distribui Games Digitais. Exemplos:
Steam, Desura, PSN Store, Microsoft Store, Xbox Store, App Store (iOS), Google Play, dentre

outros.

3. OBRIGACOES ESPECIFICAS NA EXECUGCAO DO PROJETO
Além dos compromissos do item 10 do Edital os proponentes deverdao encaminhar video
demonstrando a execucdo do jogo no dispositivo mdvel e ilustrando seu funcionamento com

audio.



