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EDITAL DE SELECAO DE PROJETOS n° 004/2021

O ESTADO DO ESPIRITO SANTO, pessoa juridica de direito publico interno, por
intermédio da SECRETARIA DE ESTADO DA CULTURA — SECULT torna publico, para o
conhecimento dos interessados, que realizaraA SELECAO DE PROJETOS DE
PRODUCAO DE CONTEUDOS DIGITAIS NO ESTADO DO ESPIRITO SANTO -
CULTURA DIGITAL, conforme processo n° 2021-W115H, devidamente aprovado pelo
Secretario de Estado da Cultura. A presente Selecdo sera regida pela Lei Complementar
Estadual n°® 458/08 que instituiu o Fundo de Cultura do Estado do Espirito Santo —
FUNCULTURA e o Decreto n° 2155-R/08 que a regulamentou, alterado pelo Decreto n°
4137-R, de 02/08/2017, republicado em 08/08/2017, pelo Decreto n° 4410-R, de
18/04/2019, bem como no presente Edital.

1-DO OBJETO

1.1- Constitui objeto do presente Edital a SELECAO DE PROJETOS DE PRODUCAO
DE CONTEUDOS DIGITAIS NO ESTADO DO ESPIRITO SANTO — CULTURA
DIGITAL, visando ao apoio a promog¢éo, melhoria e modernizacdo dos processos de
criacdo, desenvolvimento e difusdo da producdo de conteudos digitais ligados a

cultura no estado.

1.2- O presente Edital tem prazo de vigéncia de 12 (doze) meses a contar da data da

publicacéo.

1.3- O presente Edital tem como objeto um ou mais dos seguintes eixos teméaticos:



1.3.1-Eixo 1: Coletivos Culturais e Cultura Digital:

Para o desenvolvimento de atividades de criacdo de conteudo digital para redes sociais e
outras plataformas digitais, que tenham por finalidade a producéo, a difusdo, promocéo e
interacdo em meio virtual, de conteddo digital nas diferentes linguagens artisticas (artes
visuais, cultura urbana, artes cénicas, musica, literatura, audiovisual, entre outros) para
promover a inclusdo digital, difusdo cultural, formacédo, intercambio, a articulacédo
comunitaria, a potencializacdo dos talentos e das possibilidades criativas locais e a
valorizacéo da identidade cultural.

a) S6 poderao se inscrever Grupos e Coletivos Juvenis, ou seja, agrupamentos de
duas ou mais pessoas fisicas, sem personalidade juridica e que sejam compostos em
sua totalidade por jovens com idade entre 18 a 29 anos, cujos integrantes estejam
iniciando a sua atuagéo e qualificacdo na area artistico-cultural.

b) Poderdo ser propostas acdes de criacdo, producdo e desenvolvimento de conteudo

digital em formatos como podcast, sites, mostras, blogs, revista virtual, dentre outros.

1.3.2-Eixo 2: Producao de Games, Realidade Aumentada e Aplicativos:

Para o apoio a criacéo e producéo de jogos eletrénicos (Games), conteudos em Realidade
Aumentada e Aplicativos, inéditos, propostos individualmente, por Grupos/Coletivos ou
empresas produtoras de conteudos digitais.

a) No caso de projetos de producdo de jogos eletronicos (Games), podera ser para
consoles (videogames), computadores ou dispositivos moveis (celulares e tablets).

b) No caso de aplicativos (App) o software desenvolvido devera estar apto a ser instalado
em um dispositivo eletrénico, sem definicdo da aplicacéo/tarefa a ser executada.

c) No caso de contetudo de realidade aumentada, devera ser inédito e com objeto

relacionado ao objeto do Edital (item 1.1).

1.4- O valor do prémio devera ser utilizado para implementacdo de um plano de agéo de
producdo de conteudo digital, de acordo com os eixos definidos no item 1.3, durante o
periodo de execucdo do projeto, com a realizacdo de, no minimo, 02 (duas) atividades

abertas ao publico.

1.4.1- O proponente podera utilizar o recurso do prémio para implementacdo das acdes

contidas no Plano de Trabalho, para aquisicdo de equipamentos e materiais de consumo,

componentes e/ou pecas de reposicao de equipamentos, softwares, instalacao,



recuperacdo e manutencdo de equipamentos, remuneracdo de servicos de terceiros,

pessoa fisica ou juridica.

1.4.2- Os projetos sO poderdo prever, na planilha de custos, o valor maximo de 20% do

valor total para aquisicdo de equipamentos e/ou material de consumo.

1.5- Paraos efeitos deste Edital, entende-se que:

1.5.1- Realidade Aumentada: contetudo digital que expande as camadas da realidade,
aumentando aquilo que € exibido sobre as imagens capturadas pela camera e expandindo
0S campos e cenarios virtuais.

1.5.2- Jogos Eletrénicos (Games): conteddo audiovisual interativo cujas imagens sao
alteradas em tempo real a partir de acfes do(s) jogador(es). Ao final da execucdo do
projeto o proponente devera enviar a SECULT os codigos de acesso (cheat codes) para
cada fase do game, para permitir a avaliacdo do jogo de forma mais rapida. Devera, ainda,
enviar um video demonstrando a execug¢do do jogo no dispositivo moével, ilustrando seu

funcionamento com audio.

1.5.3- Aplicativo: software originalmente concebido pelo proprio proponente e/ou
desenvolvedor e que ainda ndo tenha sido lancado no mercado, publicados em lojas de
aplicativos ou premiados em competi¢cdes no Brasil e/ou no Exterior. O proponente devera
fornecer todas as informagfes necessarias para a avaliagdo do aplicativo, incluindo
senhas, usuarios e quaisquer outros recursos necessarios a sua instalacdo e execucéo.
Além disso, devera enviar um video demonstrando execucéo do aplicativo no dispositivo
movel, ilustrando seu funcionamento com audio. Ao final da execucdo, devera ser entregue
uma versado executavel do aplicativo com todas as funcionalidades previstas na proposta

apresentada na inscricao.

1.5.4- Podcast: arquivo digital de audio transmitido através da internet, com conteudo
variado. As publicacdes dos arquivos podcast deverdao ser feitas atraves de podcasting,
permitindo que os internautas possam subscrever determinado post de seu interesse e
acompanhar automaticamente todas as atualizacdes deste. Devera conter um minimo de

04 (quatro) arquivos/episédios, do mesmo tema ou de assuntos variados.



1.5.5- Site: ambiente que reune um conjunto de paginas interligadas, divididas em

diferentes sessdes, com tema e conteudos livres, a escolha do proponente.

1.6- O presente Edital atende aos principios norteadores e as diretrizes do Plano Estadual

de Cultura do ES, sobretudo o respeito aos direitos humanos (artigo 1°, lll), a diversidade

cultural (artigo 1°, 1) e ao direito de todos a arte e a cultura (artigo 1°, IV), com o foco nos

objetivos centrais do referido plano, destacando o de reconhecer e valorizar a diversidade

cultural, étnica e regional capixaba (Lei 10.296/2014, artigo 2°, inciso II).

1.7- O presente Edital tem o seguinte cronograma basico de execugdo, com prazos

subsequentes, contados a partir da data de publicagcdo do mesmo no Diario Oficial do ES e

no site da SECULT em http://www.secult.es.gov.br:

ETAPAS PRAZO
Inscricdes 45 dias
Deferimento das inscrigbes 15 dias
Avaliacao e pontuacéo dos projetos 45 dias
Publicacéo do resultado e recursos da deciséao 20 dias
Convocacgéao dos proponentes selecionados e documentagao 10 dias
Confirmacao de documentacéo e convocacao de suplentes (se necessario) | 10 dias
Contratacdo e empenho 20 dias
Pagamento do prémio (ou primeira parcela) 20 dias

2- INFORMACOES E FORNECIMENTO DO EDITAL

2.1- Os interessados em participar da presente selecdo poderdo obter informacdes e

esclarecimentos no endereco da Sede da SECULT, a Rua Luiz Gonzales Alvarado, n°51 -
Enseada do Sua — Vitoria — Espirito Santo, pelos telefones (27) 3636-7115, (27) 3636-7116

ou no enderego de e-mail: editaisfuncultura@secult.es.gov.br.

2.2- A SECULT disponibilizara gratuitamente o Edital e 0os anexos aos interessados,

através do endereco eletrénico: http://www.secult.es.gov.br.




3- DAS INSCRICOES

3.1- As inscri¢des para o presente Edital estardo abertas no periodo de 24 de novembro

de 2021 a 11 de janeiro de 2022. As inscricOes deverdo ser realizadas até as 18h do dia

11 de janeiro de 2022, com envio dos documentos de inscricdo na versao final (ndo seréo

aceitas inscricbes em rascunho). (inscricées prorrogadas até as 18h00 do dia 02 de

fevereiro de 2022, conforme aviso de prorrogacdo publicado no Diéario Oficial do
Estado do Espirito Santo em 25/01/2022).

3.2- As inscricbes deverdo ser realizadas, exclusivamente, em plataforma on-line,
através do site http://www.secult.es.gov.br, com a apresentacao de todas as informacdes

listadas no item 6, na versao final.

3.3- Para se inscrever, o proponente deverd inicialmente criar um perfil de agente cultural
na plataforma do Mapa Cultural do ES, que podera ser acessado através do site da
SECULT, no endereco http://www.secult.es.gov.br ou acessando diretamente o site no
endereco http://www.mapa.cultura.es.gov.br. Tal cadastro servira para todas as
inscricbes subsequentes. A plataforma permite que o proponente cadastre agente cultural
como pessoa fisica individual, pessoa fisica representante de Grupos ou Coletivos e
pessoa fisica representante legal de pessoa juridica (com ou sem fins lucrativos). No
momento da inscricdo, o proponente podera escolher qual perfil deseja utilizar para a

inscrigao.

3.4- Para inscri¢cdo, o proponente devera ser idéntico ao agente cultural, na plataforma

de inscricdes. Serdo desclassificados 0s projetos propostos por proponente que seja

diferente do agente cultural.

3.5- E de inteira responsabilidade do proponente a realizaco da inscricdo dentro do prazo

estabelecido no item 3.1.

3.6- Serdo desclassificadas as inscricdes de propostas concorrentes apresentadas em

desacordo com as normas, condi¢cOes e especificacdes previstas no presente Edital.



3.7- Serdo desclassificadas as inscricbes de proponentes que tenham a prestacdo de
contas de projetos contemplados em editais anteriores do Funcultura reprovada pela
SECULT, pelo prazo fixado na deciséo de reprovagéo.

3.8- A SECULT realizard uma etapa de deferimento das inscricdes, com analise das
informacdes relativas as condi¢des de inscricdo e as vedacdes previstas no Edital.

3.8.1- Sera indeferida a inscricao que:

a) ndo atenda as condi¢des basicas previstas no item 4.1;

b) recaia em alguma das vedacfes constantes no item 5.1;

c) deixe de vir acompanhada de todos os documentos obrigatorios previstos no item 6.4;

d) ndo respeite o prazo e formas exigidos no edital, em especial, nos itens 3.1, 3.2, 3.3 e
3.4,

e) desatenda os itens 6.1 e 6.2.
3.8.1.1- Os vicios indicados no item 3.8.1., acaso constatados posteriormente, ensejardo a

eliminagéo, desclassificacéo ou rescisao do termo de compromisso.

3.9- A SECULT publicara em seu site a lista contendo as inscricbes deferidas e

indeferidas.
3.9.1- Do indeferimento da inscricdo cabera recurso no prazo de 02 (dois) dias a contar da

publicacdo, a ser enviado via plataforma do Acesso Cidaddo — e-docs, no endereco
www.acessocidadao.es.gov.br ou por meio virtual, através do endereco do edital:

editaisfuncultura@secult.es.gov.br.

3.9.2- Até 10 (dez) dias apoés o término do prazo para interposicao de recurso, a SECULT
irA publicar em seu site a lista definitiva dos inscritos, contendo o resultado do julgamento
dos recursos.

4- CONDICOES BASICAS PARA INSCRICAO

4.1- Poderao participar do presente Edital de Selecéo:

4.1.1- Eixo 1 — Coletivos Culturais e Cultura Digital: Poderdo participar do Eixo 1

apenas os Grupos ou Coletivos - agrupamentos de duas ou mais pessoas fisicas, sem
personalidade juridica, composto em sua totalidade por jovens com idade entre 18 a 29

anos. Os Grupos ou Coletivos podem ser representados por:



4.1.1.1) Pessoa Fisica, com idade entre 18 e 29 anos, residente no Estado do Espirito
Santo ha, no minimo, 02 (dois) anos, exclusivamente na condicdo de representante de
Grupo ou Coletivo, mediante apresentacdo de declaracdo de representacdo, conforme

estabelecido no item 6.4 ).

4.1.1.2) Pessoa Juridica de Direito Privado com ou sem fins lucrativos, estabelecida
no Estado do Espirito Santo ha, no minimo, 02 (dois) anos; e que comprove o carater —

definido nos atos constitutivos — artistico ou cultural.

4.1.2- Eixo 2 —Producdo de Game e Aplicativo: Poderao participar do presente Eixo 2:

4.1.2.1) Pessoa Fisica, maior de 18 anos, residente no Estado do Espirito Santo ha, no

minimo, 02 (dois) anos.

4.1.2.2) Grupos ou Coletivos - agrupamentos de duas ou mais pessoas fisicas, sem
personalidade juridica, com atuacdo no Espirito Santo ha, pelo menos, 02 (dois) anos, e
gue seja representado por pessoa fisica, de acordo com a condicdo do item a) mediante

apresentacdo de declaracéo de representacdo, conforme estabelecido no item 6.4 h).

4.1.2.2) Pessoa Juridica de Direito Privado com ou sem fins lucrativos, estabelecida
no Estado do Espirito Santo ha, no minimo, 02 (dois) anos; e que comprove o carater —

definido nos atos constitutivos — artistico ou cultural.

4.2- O proponente, inscrito como pessoa fisica, ndo podera indicar uma pessoa juridica no

momento da contratacdo com a SECULT.

4.3- Em caso de falecimento ou invalidez, o proponente pessoa fisica, indicado na
inscricdo para representar Grupos ou Coletivos sem personalidade juridica, podera ser

substituido no momento da contratagdo com a SECULT ou durante a execugao do projeto.

5- DAS VEDACOES

5.1- No presente Edital de Selecao, estardo impedidos de se inscrever:

5.1.1- A pessoa juridica:

a) contratada para prestar o servico profissional de avaliacdo dos projetos;



b) que integra 0 mesmo grupo econdémico da empresa contratada para prestar o servico
profissional de avaliacdo de projetos;

C) cujos sécios, administradores, dirigentes ou membros da diretoria sejam socios,
administradores, dirigentes ou membros da diretoria da pessoa juridica contratada para
prestar o servico profissional de avaliacéo dos projetos;

d) cujos socios, administradores, dirigentes ou membros da diretoria possuam vinculo
matrimonial, de unido estavel ou relacbes de parentesco até o 2° grau com 0s s6cCios,
administradores, dirigentes e membros da diretoria da pessoa juridica contratada para
prestar o servico profissional de avaliacdo dos projetos;

e) cujos socios, administradores, dirigentes ou membros da diretoria sejam integrantes da
Comissao Julgadora, servidores ou ocupantes de cargo em comissdo da SECULT,
inclusive os licenciados, cedidos, remanejados ou que estejam em qualquer tipo de
afastamento, com excecao dos servidores que se encontram aposentados (inativos);

f) cujos sécios, administradores, dirigentes ou membros da diretoria possuam vinculo
matrimonial, de unido estavel ou relacbes de parentesco até o 2° grau com integrantes da
Comissao Julgadora, servidores ou ocupantes de cargo em comissdao da SECULT,
inclusive os licenciados, cedidos, remanejados ou que estejam em qualquer tipo de
afastamento, com excecao dos servidores que se encontram aposentados (inativos);

g) que tenha a prestacdo de contas de projetos contemplados em editais anteriores do
Funcultura reprovada pela SECULT, pelo prazo fixado na decisdo de reprovacéo.

(Errata publicada dia 23/11/2021, excluindo alinea *h” deste item)

5.1.2- A pessoafisica:

a) sécia, administradora, dirigente ou membro da diretoria da pessoa juridica contratada
para prestar o servi¢o profissional de avaliacéo dos projetos;

b) membro da Comissédo julgadora, servidora ou ocupante de cargo em comissao da
SECULT, inclusive os licenciados, cedidos, remanejados ou que estejam em qualquer tipo
de afastamento, bem como pessoas que possuam vinculo matrimonial, de unido estavel ou
relacbes de parentesco com esses até o 2° grau, com excecdo dos servidores que se
encontram aposentados (inativos);

C) que possua vinculo matrimonial, de unido estavel ou relacdo de parentesco até o 2° grau
com socios, administradores, dirigentes ou membros da diretoria da pessoa juridica
contratada para prestar o servigo profissional de avaliagcao dos projetos.

d) menor de 18 (dezoito) anos.



e) que tenha a prestacdo de contas de projetos contemplados em editais anteriores do
Funcultura reprovada pela SECULT, pelo prazo fixado na decisédo de reprovacao.
5.1.3- Os projetos:

a) Postados em desacordo com o estabelecido nos itens 3.1 e 3.2.
b) Ja contemplados por Editais da SECULT nos ultimos 05 (cinco) anos.
c) Cujo objeto e conteudo (de acordo com o Anexo lll — Formulario de Projetos) estejam

propostos em outros editais da SECULT/Funcultura em 2021.

5.2- Fica vedada aos projetos contemplados a obtencdo de recursos financeiros por meio

de outros mecanismos de fomento a cultura ofertados pelo Estado do Espirito Santo.

5.3- Os projetos poderao receber recursos financeiros municipais ou federais, desde que
para custeio de acOes distintas daquelas a serem subsidiadas com o valor do prémio

concedido neste Edital.

6- DA FORMA DE APRESENTACAO DA INSCRICAO

6.1- No presente Edital o proponente podera inscrever apenas 01 (um) projeto cultural. Na

hipotese de apresentar mais de 01 projeto, sera desclassificado ou eliminado do certame.

6.2- Aquele que inscrever projeto como pessoa fisica ndo podera realizar a inscricdo de
projeto na qualidade de representante legal de pessoa juridica ou de Coletivo, e vice-versa,

sob pena de indeferimento de ambos o0s projetos.

6.3- O projeto inscrito devera ser proposto e desenvolvido no municipio indicado na
ficha de inscricdo como endereco atual de residéncia ou sede do proponente.

Considerando a inscricdo nas diferentes categorias de distribuicdo dos prémios, o

endereco ndo podera ser alterado apos a selecéo do projeto.

6.4- Sdo documentos obrigatdrios para ainscricdo, a serem preenchidos diretamente

na plataforma on-line:
a) Ficha de inscricdo, conforme modelo previsto no Anexo |.
b) Declaracdo de participagdo, devidamente assinada, conforme modelo previsto no

Anexo Il.



¢) Formulario de Projeto (Anexo IlI).

d) Curriculo completo do proponente e dos participantes do projeto, em formato livre,
postado na plataforma de inscricdo on-line ou em outra plataforma, com indicacdo do
endereco do link de postagem.

e) Carta de aceitacdo de participacdo de todos os envolvidos com o projeto.

f) Cadastro do dossié do proponente, contendo clippings, reportagens, publicacées, fotos,
declaracdes e materiais com os nomes do proponente e dos envolvidos, utilizando, se
necessario, link compativel, como por exemplo, youtube e vimeo, dentre outros. Indicar o
endereco do link de postagem na inscricao.

g) Planilha de custo (Anexo V), discriminando as despesas necessarias para a realizacao
do projeto, prevendo inclusive os tributos devidos.

h) No caso de inscricdo de projeto de Grupos ou Coletivos, apresentar Declaracéo de

Representacao, conforme modelo no Anexo IV.

1) Declarac&o de que nao se encontra nas vedacoes previstas no item 5.1.

6.4.1- No caso de projetos para o0 Eixo 1: Coletivos Culturais e Cultura Digital, o

proponente devera também apresentar na inscri¢ao:

a) Roteiro de Projeto do podcast, revista virtual, blog ou site proposto, contemplando as
seguintes informacdes: apresentacdo e conceito; resumo da proposta; relevancia para o
mercado/sociedade; metas a serem alcancadas; sugestdes de temas a serem abordados,

linguagem, descricdo do conteudo; perfil do publico-alvo e publico estimado.

6.4.2- No caso de projetos para 0 Eixo 2: Producéo de Games e Aplicativos:

a) Para projetos de jogos eletronicos — games: Roteiro de Projeto, contemplando as
seguintes informacdes sobre apresentacdo e conceito do game, resumo da proposta;
género, estilo estético, visdo original, relevancia para o mercado/sociedade; descricdo da
visdo geral e apresentacdo visual do game; estrutura geral da narrativa e descricdo dos
personagens, caso haja; mecanicas de interatividade (jogabilidade); progressao do game e
demais funcbes; descricdo dos aspectos técnicos (plataformas, hardware, software, entre
outros); perfil do publico-alvo e publico estimado.

b) Para projetos de aplicativos: Roteiro de Projeto, contemplando as seguintes
informacfOes: apresentagcdo e conceito; resumo da proposta; relevancia para o
mercado/sociedade; metas a serem alcancadas; apresentacdo visual e descricdo do

conteudo; mecanicas de interatividade e descricdo das funcfes; descricdo dos aspectos



técnicos (plataformas, hardware, software, entre outros); perfil do publico-alvo e publico
estimado.

c) Para projetos de realidade aumentada: Roteiro de Projeto, contemplando as seguintes
informacfBes: Apresentacdo e conceito; Resumo da Proposta; relevancia para o
mercado/sociedade; metas a serem alcancadas; apresentacdo visual e descricdo do
conteudo; Mecanicas de interatividade e descricdo das funcdes; descricdo dos aspectos
técnicos (plataformas, hardware, software, entre outros); perfil do publico-alvo; publico

estimado.

6.5- Os proponentes sao responsaveis pela veracidade das informacdes fornecidas e pela

integralidade e acessibilidade total ao contetdo dos arquivos digitais, se for o caso.

7- DO VAL OR DO PREMIO E DA FORMA DE PREMIACAO

7.1- O valor total do Prémio objeto do presente Edital € de R$ 800.000,00 (oitocentos mil
reais), assim distribuidos:

a) até 10 (dez) prémios com valor individual de R$ 20.000,00 (vinte mil reais) para
projetos do Eixo 1 — Grupos ou Coletivos para criagédo, producao e desenvolvimento de
podcast, sites, mostras, blogs, revista virtual, dentre outros, conforme item 1.3.1, sendo
02 (dois) prémios para projetos propostos por Grupos/Coletivos de municipios com até
30.000 habitantes; 02 (dois) prémios para projetos propostos por Grupos/Coletivos de
municipios com populacdo entre 30.001 e 100.000 habitantes e 06 (seis) prémios para
projetos propostos por Grupos/Coletivos de municipios com populacdo de mais de 100.000

habitantes.
b) até 20 (vinte) prémios com valor individual de R$ 30.000,00 (trinta mil reais) para

projetos do Eixo 2 - Producdo de Games, Realidade Aumentada e Aplicativos,
conforme item 1.3.2, sendo 04 (quatro) prémios para projetos provenientes de municipios
com até 30.000 habitantes; 02 (dois) prémios para projetos provenientes de municipios
com populacao entre 30.001 e 100.000 habitantes e 14 (quatorze) prémios para projetos

provenientes de municipios com populacéo de mais de 100.000 habitantes.

7.1.1- Em havendo disponibilidade orcamentaria, podera ser ampliado o valor total da
premiagao originalmente prevista, mediante a concessdao de mais prémios, a serem

distribuidos, a critério da SECULT, livremente, dentre as categorias do edital.



7.1.1.1- Os prémios adicionais serdo destinados aos suplentes, observada a ordem de

classificacdo dentro da categoria correspondente.

7.2- A residéncia ou sede do proponente no momento da contratacado devera estar situada
no mesmo municipio indicado na ficha de inscricdo (Anexo 1), sob pena de

desclassificacgao.

7.3- Para a distribuicdo de prémios, conforme item 7.1, os projetos deverdo obter
pontuacdo minima para selecdo (60 pontos), de acordo com o0s procedimentos e critérios
de selecéo previstos nos itens 8 e 9.

7.3.1- O projeto inscrito ira concorrer dentro da categoria indicada pelo proponente no ato
de inscrigao.

7.3.2- Os prémios poderéo ser remanejados para contemplar projetos de outra categoria,
caso a Comissdo Julgadora ndo selecione o numero de projetos estabelecidos para a
categoria inicial ou, ainda, no caso de haver saldo de recursos do Edital, decorrente da
diferenca entre os valores dos projetos contemplados e o0 montante maximo de premiacao
prevista no item 7.1.

7.3.3- Na hipétese do item 7.3.2, caberd a SECULT definir para qual Categoria o saldo

remanescente sera destinado e o nimero adicional de prémios que serdo concedidos.

7.4- O valor individual do prémio sera pago em parcela Unica, a ser paga até o 20°
(vigésimo) dia util ap6és a publicagdo do Ato de Confirmacdo de Documentacdo,

conforme item 11.6.

7.5- Os contemplados que ndo atenderem a todas as obrigacdes, compromissos e normas
definidas no presente Edital, durante a execugdo dos projetos, estdo sujeitos as

penalidades previstas no item 13.

7.6- Do valor total do prémio a ser pago, a SECULT fard a retencdo do imposto de renda e
outros tributos, acaso devidos, de acordo com as regras e o0s limites previstos na legislacéao

em vigor, para posterior recolhimento.



7.7- Os proponentes contemplados pelo presente Edital deverdo utilizar os recursos
financeiros recebidos exclusivamente em despesas pertinentes a execucdo do projeto
contemplado.

7.7.1- E proibido ao contemplado dar destinacdo aos recursos recebidos diferente da

prevista no projeto.

7.8- Toda e qualquer despesa a ser realizada serd de responsabilidade exclusiva do
contemplado, a quem é vedado o uso do nome da SECULT ou de qualquer 6rgao do
Governo do Estado para contratagcdes de servicos de terceiros ou aquisicdo de bens e

Servicos.

7.9- Os contemplados somente poderao iniciar as despesas previstas no Projeto (Anexo Il

— Formulario de Projeto) apés o recebimento do valor do prémio, previsto no item 7.4.

8- DOS PROCEDIMENTOS DE SELECAO

8.1- A selecdo dos projetos inscritos sera feita por uma COMISSAO JULGADORA,
designada pelo Secretario de Estado da Cultura, que serd composta por, no minimo, 03
(trés) membros de reconhecida idoneidade e notério conhecimento na area cultural ou

artistica pertinente ao objeto do presente Edital, um dos quais presidira a Comissao.

8.2- A COMISSAO JULGADORA analisara e selecionara os Projetos Técnicos dos
proponentes inscritos no presente Edital, e procedera ao julgamento dos mesmos segundo
o0s critérios estabelecidos no item 9, registrando em ata sua decisao acerca da sele¢édo dos

projetos e emitindo parecer sobre o projeto analisado na plataforma de avaliacao.

8.3- A COMISSAO JULGADORA decidira acerca do mérito cultural e artistico dos projetos
concorrentes, escolhendo os melhores segundo os critérios de selecao previstos no item
9.1.

8.4- Fica reservado o direito & COMISSAO JULGADORA, na hiptese de ndo haver

projeto cultural concorrente com qualidade técnico-artistica suficiente para receber o

Prémio previsto no presente Edital, de ndo conceder a premiagao.



8.5- Em caso de empate, a COMISSAO JULGADORA procederda ao desempate,

considerando os critérios definidos no item 9.3.

8.6- Os projetos serdo selecionados em cada categoria pela maior pontuacdo, em ordem
decrescente, até completar o nUmero de propostas, cabendo a SECULT ainda observar a

guantidade de prémios destinada a cada eixo/categoria do Edital.

8.7- A COMISSAO JULGADORA indicara, além dos 30 projetos selecionados, também os
projetos considerados “suplentes”, distribuidos de acordo com as categorias dos prémios
definidas no item 7.1, em ordem decrescente de classificagdo. Para se classificarem como
suplentes, os projetos precisardo obter uma pontuacdo minima de 60 (sessenta) pontos.
8.7.1- Os projetos considerados “suplentes” serdo contratados em casos de perda do
direito de contratacdo por algum dos projetos selecionados na mesma categoria, ou na
hipétese do proponente contemplado ndo comparecer para assinar o Termo de
Compromisso, se recusar a fazé-lo ou ndo apresentar todos os documentos solicitados no
item 11.

8.7.2- Serdo convocados os suplentes, também, nos casos dos itens 7.1.1. e 7.3.2.

8.7.3- Os suplentes serdao convocados respeitando a ordem de classificacdo dentro da

categoria de premiacao.

8.8- O Resultado da Selecdo de Projetos do Edital, apurado pela COMISSAO
JULGADORA, consignado em ata, com indicacdo do nome do proponente e titulo do
projeto, serd publicado no site da SECULT (www.secult.es.gov.br), apds publicacdo do

Aviso de Resultado no Diario Oficial do Estado.

8.9- Podera ser interposto RECURSO da decisdo da selecido a COMISSAO
JULGADORA, no prazo méaximo de 05 (cinco) dias corridos, a contar da data de

publicagédo do Resultado da Seleg¢éo no site da SECULT (www.secult.es.gov.br).

8.10- O Recurso devera ser encaminhado através de formuléario constante no Anexo X, e
podera ser entregue diretamente no Protocolo da SECULT no horario de 09h as 18h, na
Rua Luiz Gonzales Alvarado, n°® 51, Enseada do Su4, Vitoria, Espirito Santo, CEP: 29.050-
380; ou enviado por meio virtual, via plataforma do Acesso Cidadao — e-docs, no endereco

www.acessocidadao.es.gov.br ou, ainda, atravées do endereco do edital em



editaisfuncultura@secult.es.gov.br. O Recurso devera ser enviado até a data definida no
item 8.9.

8.11- O Recurso devera ser encaminhado apenas no formulario do Anexo X, ndo sendo

aceitos outros documentos complementares sobre o projeto.

8.12- O pedido de RECURSO sera avaliado pela COMISSAO JULGADORA e respondido
através de Ata, publicada no site da SECULT, no endereco (www.secult.es.gov.br), no
prazo de até 10 (dez) dias corridos, a contar do prazo de recebimento do Recurso,
conforme item 8.11. A decisdo, neste caso, tera carater definitivo e ndo sera objeto de

reexame.

8.13- O Resultado Final da Selecdo de Projetos do Edital, com indicacdo do nome do
proponente e titulo do projeto, sera publicado no site da SECULT (www.secult.es.gov.br),
acompanhado de convocacédo dos proponentes selecionados, com indicacdo de prazo e
procedimentos para apresentacdo a SECULT dos documentos exigidos para contratacao,
conforme item 11, apo6s publicagédo do Aviso de Resultado no Diario Oficial do Estado.

9- DOS CRITERIOS DE SELECAO
9.1- O Prémio sera concedido analisando-se os critérios de mérito cultural do projeto,

conforme segue.

CRITERIOS PONTUACAO

A) Qualidade, originalidade, relevancia e inovacao do projeto:
Aspectos norteadores:

.Projeto com concepcdo artistica inovadora;

.Conteudo relevante, clareza e coeréncia, 0azs
.Capacidade de preencher lacuna ou caréncia constatada na area;

.Conveniéncia de sua execucao, descrita de maneira clara e objetiva;

B) Potencial de impacto no cenario artistico e cultural e efeito
multiplicador:
Aspectos norteadores: O0a25

.Proposta com capacidade de impactar a cena cultural;

.Proposta de interesse publico;




.Importancia da agéao para os beneficiados — profissionais envolvidos
e/ou publico participante;

.Possibilidade de contribuir para o desenvolvimento cultural local e
regional, no seu universo de abrangéncia;

.Parcerias e aliancas agregadas;

.Interacdes culturais com a comunidade local;

C) Acessibilidade do projeto ao publico:

Aspectos norteadores:

Projeto apresenta estratégias eficazes de formacdo de publico,
garantindo acesso democratico;

.Projeto com acdes de acessibilidade do conteido para compreensao

por qualquer pessoa, independente de sua condicdo fisica, 0a20
comunicacional ou intelectual,

Projeto com planejamento de sua divulgacdo, visando maior

participacao;

.Realizacdo de ac¢des que permitam maior acesso da populacdo aos

bens e produtos culturais resultantes.

D) Adequacéo da proposta orcamentaria e viabilidade do projeto:

Aspectos norteadores:

.Proposta orcamentaria contemplando todas as acfes previstas, com

todos os itens de despesa do projeto; 0Oal5
.Proposta compativel com precos de mercado;

Planilha financeira que demonstre que o projeto € viavel e exequivel,

de acordo com a proposta apresentada e o valor do prémio.

E) Potencial de realizacdo do proponente e da equipe envolvida

no projeto:

Aspectos norteadores:

.Proponente apresentou informacdes e documentos que demonstram 0al5

capacidade e experiéncia para realizar, com éxito, a proposta;
.Equipe envolvida no projeto apresentou documentos que demonstram

capacidade e experiéncia para realizar, com éxito, a proposta.

PONTUACAO TOTAL MAXIMA

100 pontos




9.2- Serédo desclassificados os projetos:
a) que obtiverem pontuacdo O (zero) em qualquer critério constante do item 9.1, por
auséncia de informacdes ou por ndo atenderem ao exigido no critério; ou

b) cuja pontuacao total for inferior a 60 pontos.

9.3- Em caso de empate na pontuacédo total de cada proponente, serdo utilizados os
seguintes critérios de desempate, na ordem abaixo, utilizados na sequéncia, caso o
empate persistir:

a) O proponente que tiver a maior pontuacao no critério A (item 9.1);

b) O proponente que tiver a maior pontuacdo no critério B (item 9.1);

c) O proponente que tiver a maior pontuacao no critério C (item 9.1);
10- DA DOTACAO ORCAMENTARIA

10.1- A despesa ocorrera a conta do Programa de Trabalho: 10.40.901.13.392.0043.2619
— Selecéo e Premiacdo de Projetos Culturais — Elemento de Despesa: 3.3.90.31.00 —
Premiacdes Culturais, Artisticas, Cientificas, Desportivas e Outras - Fonte de Recursos:
0101.000000 - Recursos Ordinarios, no valor de R$ 800.000,00 (oitocentos mil reais),
Exercicio 2021.

11- DA CONTRATACAO

11.1- Os proponentes selecionados serdo convocados através de Ato de Convocacao
publicado no site da SECULT, para, no prazo maximo de 10 (dez) dias corridos a contar da
data da publicacdo da convocacdo no Diario Oficial do Estado e no site da SECULT,
apresentar os documentos listados no item 11.3, enviados via plataforma do Acesso
Cidadao - e-docs, no endereco www.acessocidadao.es.gov.br, e posterior assinatura
digital do Termo de Compromisso, conforme modelo previsto no Anexo VI. No envio,
devera ser indicado o nome completo do proponente e o0 projeto, para imediata

identificacao.

11.2- O proponente que ndo assinar o Termo de Compromisso, nao apresentar a

documentagdo estipulada no item 11.3 ou apresentd-la com alguma irregularidade



perdera, automaticamente, o direito a premiacdo, sendo convocados os suplentes, pela

ordem decrescente de classificacao.

11.3- O proponente selecionado devera encaminhar a SECULT, como condigdo para

b

efetivar o direito a premiacdo e a assinatura do Termo de Compromisso, a seguinte

documentacdo, a fim de comprovar o atendimento as condicdfes e vedacdes

estabelecidas nos itens 4 e 5 do edital:

| - Pessoa Fisica:

a)
b)
c)

d)

)]

h)

Copia da Cédula de Identidade.

Copia do CPF.

Copia do comprovante de residéncia no Estado do Espirito Santo, sendo um do
exercicio atual (dos ultimos 03 meses da data de comparecimento a SECULT) e
outro datado de 02 (dois) anos ou mais, em nome do proponente (conta de agua,

energia, telefone, condominio e outros comprovantes aceitos pela Comissdo que
comprovem efetivamente a residéncia) e no mesmo endereco (Municipio)

indicado _na_inscricdo _do_projeto (comprovante de endereco atual), para

distribuicAo dos prémios, conforme item 7.1 do Edital. Ndo serdo aceitos

comprovantes de endereco em nome de terceiros.

Prova de regularidade com a Fazenda Publica Federal (que podera ser obtida nos
sitios oficiais na internet).

Prova de regularidade com a Fazenda Publica Estadual do Espirito Santo (que
poderéa ser obtida nos sitios oficiais na internet).

Prova de regularidade com a Fazenda Publica Municipal do domicilio do proponente
(que poderé ser obtida nos sitios oficiais na internet).

Prova de regularidade de com a Justica Trabalhista, comprovando a inexisténcia de
débitos trabalhistas (que podera ser obtida nos sitios oficiais do Tribunal Superior do
Trabalho, Conselho Superior da Justica do Trabalho e Tribunais Regionais do
Trabalho, na internet).

Indicacdo do banco, agéncia e conta bancéria, preferencialmente do Banco
Banestes, através de cépia de documento em que constem essas informacdes
(cartdo, extrato, etc.) para depdsito e movimentacdo dos recursos transferidos pelo
FUNCULTURA, para fins deste Edital. Nao é permitida a indicacéo de conta salario.

Declaragéo de representacao, devidamente assinada, no caso de projetos propostos

por Grupos ou Coletivos sem personalidade juridica.



j) No caso de projetos do Eixo 1, apresentar lista de componentes dos membros do
Grupo ou Coletivo com comprovante de idade desses componentes (RG ou outro

([P}

documento contendo data de nascimento), para atender ao item 1.3.1, alinea “a”.

Il - Pessoa Juridica sem fins lucrativos:

a) Copia do ato constitutivo, estatuto ou contrato social em vigor, devidamente
registrado, acompanhado de documentos de eleicdo de seus administradores.

b) Coépia da inscricdo do ato constitutivo, no caso de sociedades civis,
acompanhada de prova da diretoria em exercicio.

c) Prova de inscricdo no Cadastro Nacional de Pessoa Juridica — CNPJ.

d) Copia da Cédula de Identidade do representante legal da PJ.

e) Copia do CPF do representante legal da PJ.

f) Copias dos comprovantes de que a empresa esta sediada no Estado do Espirito

Santo, sendo 01 (um) do exercicio atual (dos ultimos 03 meses da data de
comparecimento a SECULT) e outro datado de 02 (dois) anos ou mais, em _nome

da empresa proponente (conta de agua, energia, telefone, e outros comprovantes

aceitos pela Comissao) e no mesmo endereco (Municipio) indicado na inscricao

do_projeto (comprovante de endereco atual), para distribuicdo dos prémios,

conforme item 7.1 do Edital. Nado serdo aceitos comprovantes de endereco em

nome de terceiros.

g) Prova de regularidade com a Fazenda Publica Federal (que podera ser obtida
nos sitios oficiais na internet).

h) Prova de regularidade com a Fazenda PUblica Estadual do Espirito Santo (que
podera ser obtida nos sitios oficiais na internet).

i) Prova de regularidade com a Fazenda Publica Municipal do domicilio ou sede da
pessoa juridica proponente (que podera ser obtida nos sitios oficiais na internet).

j) Prova de regularidade com o Fundo de Garantia por Tempo de Servigco — FGTS
(que podera ser obtida nos sitios oficiais na internet).

k) Prova de regularidade de com a Justica Trabalhista, comprovando a inexisténcia
de débitos trabalhistas (qQue podera ser obtida nos sitios oficiais do Tribunal Superior
do Trabalho, Conselho Superior da Justica do Trabalho e Tribunais Regionais do
Trabalho, na internet).

) Indicacdo do banco, agéncia e conta bancaria, preferencialmente do Banco

Banestes, atraves de coOpia de documento em que constem essas informacdes



(cartdo, extrato, etc.) para deposito e movimentacdo dos recursos transferidos pelo
FUNCULTURA, para fins deste Edital. Os contemplados que indicarem documentos
de MEI deverdo indicar conta de pessoa juridica (com CNPJ).

m) Declaracdo de representacdo, devidamente assinada, no caso de projetos
propostos por pessoa fisica.

n) No caso de projetos do Eixo 1, apresentar lista de componentes dos membros
do Grupo ou Coletivo com comprovante de idade desses componentes (RG ou outro

documento contendo data de nascimento), para atender ao item 1.3.1, alinea “a”.

11.4- Nao serdo aceitos protocolos da documentacdo, nem documentos com prazo de

validade vencido.

11.5- Apés o recebimento e conferéncia da documentagdo e assinatura do Termo de
Compromisso (Anexo VI) pelo proponente selecionado, a SECULT publicar4 no site da
SECULT, no endereco www.secult.es.gov.br, o Ato de Confirmacdo de Documentacgéo,
para posterior assinatura do Termo de Compromisso pelo Secretario de Estado da Cultura
e demais providéncias relativas ao pagamento do prémio, conforme estabelecido no item
7.4.

12- DAS OBRIGACOES

12.1- E dever do proponente durante todo o processo seletivo e execucio do projeto:

a) expor os fatos conforme a verdade;

b) proceder com lealdade, urbanidade e boa-feé;

¢) ndo agir de modo temerario;

d) prestar as informacdes que |lhe forem solicitadas e colaborar para o esclarecimento dos

fatos.

12.2- Os proponentes sao obrigados a:

12.2.1- Prever em seus projetos e, acaso contemplados, executar:
a) a0 menos uma agao, evento, apresentacdo, palestra, reunido ou outro formato, para
apresentacdo dos resultados e produtos obtidos com a execugcdo do projeto, de forma

publica, gratuita e com anuéncia prévia da SECULT,;



b) um Plano de acdo com informacao sobre as a¢des previstas visando a divulgacéo e
difusdo do bem cultural ou do resultado gerado a partir da realizacdo do projeto pela

comunidade, na localidade em que a acao sera realizada;

12.2.2- Entregar, para o acervo da SECULT, 10% (dez por cento) da tiragem do material
produzido (exceto material de divulgacado), se houver, desde ja, autorizando a exibicao
publica de carater cultural e sem fins lucrativos, utilizacdo do material em equipamentos
culturais do Estado, inclusive com permissdao de empréstimo aos usuarios desses
equipamentos, doacdo das coépias a entes da Administracdo Publica e privada, para
arquivo, inclusdo em bancos de dados e outros, e outras que a SECULT entender

conveniente e oportuna;

12.2.3- Garantir 0 acesso gratuito as atividades, acdes e apresentacfes incluidas no

projeto aprovado.

12.3- O descumprimento do disposto nos itens 12.1 e 12.2 e das demais obriga¢cOes
constantes neste Edital e seus anexos podera ensejar a desclassificacdo do proponente,

rescisdo do termo de compromisso e aplicacao das sangdes previstas no item 13.

13- DAS PENALIDADES

13.1- O ndo cumprimento pelo proponente das exigéncias deste Edital ou de qualquer das
clausulas do Termo de Compromisso a ser celebrado, podera ensejar a aplicacdo das
seguintes sancdes, sem prejuizo das sangcdes penais cabiveis:
a) Adverténcia;
b) impossibilidade de firmar novos compromissos, contratar ou licitar com a
SECULT, pelo prazo méximo de 02 (dois) anos;
¢) Registro da inadimpléncia no CADIN-ES (Cadastro Informativo de Créditos N&o
Quitados do Estado);
d) Inscricdo em Divida Ativa;
e) Devolucédo integral ou parcial da importancia recebida, com correcdo monetaria
baseada na conversdo do valor pela VRTE (Valor de Referéncia do Tesouro

Estadual) e juros de 1% ao més.



13.1.1- No lugar das sangdes previstas no item 13.1, a SECULT podera autorizar a
realizacdo de medida compensatéria por parte do proponente, consubstanciada em acéao
cultural que guarde pertinéncia com o objeto do edital, desde que:

a) o proponente nao tenha recebido penalidade neste ou em outros editais do Funcultura,
pelo prazo de 05 (cinco) anos, contados da publicacdo da decisdo final sancionatdria no
site da SECULT;

b) a infracdo ou descumprimento ndo seja doloso (intencional);

c) em se tratando de compromissado, tenha havido a execucao de pelo menos 60% do
objeto do termo de compromisso;

d) haja equivaléncia pecuniaria entre a agdo proposta e o valor que deveria ser restituido.

13.2- O proponente sera notificado previamente para apresentar defesa no prazo de 05
(cinco) dias, ressalvado quando a aplicacdo da sancdo se der no ato de rejeicdo do

relatério de execucao.

13.3- Na aplicagédo da sancéo sera considerada a gravidade da infracéo.

14- DAS DISPOSICOES FINAIS

14.1- Os proponentes contemplados que estiverem inadimplentes com a SECULT ou com
a Administracdo Publica Estadual ndo poderdo assinar o Termo de Compromisso previsto

no presente Edital de Selecdo, hipotese em que serdo desclassificados.

14.1.1. Aplica-se o disposto no item 14.1 ao proponente que, na data final para
apresentacdo dos documentos listados no item 11.3, se encontrar em atraso na

apresentacdo de relatorio final de cumprimento de objeto de outro projeto agraciado por

edital do Funcultura.

14.2- O presente Edital podera ser impugnado até 03 (trés) dias Uteis antes do prazo de

inicio das inscri¢oes.

14.2.1- A impugnacao devera ser realizada por meio eletrénico, para o endereco do edital
editaisfuncultura@secult.es.gov.br e sera decidida em até 03 (trés) dias. A decisdo sera

encaminhada para o email indicado pelo impugnante e sera publicada no site da SECULT.



14.2.2. A impugnacdo ndo serd recebida no efeito suspensivo, mas a SECULT podera

aplicar o disposto no item 14.9 caso assim entenda adequado.

14.3- A inscricdo do proponente configura na prévia e integral aceitagdo de todas as

condicOes estabelecidas neste Edital.

14.4- Em atencéo a legislacdo de transparéncia publica, apos a publicacdo de resultados
finais, terceiros interessados poderdao requerer acesso aos projetos inscritos no Edital,

resguardados dados pessoais.

14.5- Nos termos do que dispfe a Lei Federal 9.610/98 (Direitos Autorais), o proponente,
contemplado no presente Edital, autoriza a SECULT a arquivar, armazenar e divulgar os
resultados do projeto em diferentes plataformas digitais sob sua responsabilidade, com fins

educativos e culturais, de acordo com as modalidades previstas na referida Lei.

14.6- Os casos omissos do presente Edital serdo decididos pelo Secretario de Estado da
Cultura.

14.7- A Secretaria de Estado da Cultura fica reservado o direito de prorrogar, revogar ou
anular o presente Edital, havendo motivos ou justificativas de interesse publico para tais
procedimentos, devidamente apresentados nos autos do processo de origem, nao

implicando em direito a indenizagdo ou reclamacéo de qualquer natureza.

14.8- Os prazos deste Edital sdo contados em dias corridos, excluindo-se o dia do comego

e incluindo-se o do vencimento, salvo clausula expressa em sentido contrario.

14.9- A SECULT podera prorrogar, postergar, ampliar ou alterar o periodo de inscricdo e
0s prazos das demais fases previstas no edital, observada a mesma publicidade do ato

gue seria praticado.

14.10- A SECULT podera convidar os proponentes contemplados para participar de acdes
e programas por ela desenvolvidos, mediante a realizacdo de atividades -culturais
referentes ao projeto contemplado neste Edital, incluindo a ocupacédo dos equipamentos

culturais.



14.11- Fica eleito o foro da Comarca da Capital do Estado do Espirito Santo para serem

dirimidas quaisquer questdes decorrentes do presente Edital.

Vitoria, 12 de novembro de 2021

Fabricio Noronha Fernandes
Secretario de Estado da Cultura

Anexo | — Ficha de inscricao

Anexo Il — Declaracéo de participacao
Anexo Il — Formulario de projeto

Anexo IV — Declaracao de representacao
Anexo V — Planilha de custos

Anexo VI - Minuta Termo de Compromisso
Anexo VIl — Minuta relatério final

Anexo VIl — Formulario de recurso

Anexo IX - Declaracdo que ndo incide nas vedacdes do item 5.1



