
 
 
 
 

ATA DE REUNIÃO DA COMISSÃO JULGADORA E RESULTADO DA SELEÇÃO DE 
PROJETOS 

REFERÊNCIA: PROCESSO nº 2021-W115H 

EDITAL DE SELEÇÃO DE PROJETOS Nº 004/2021 – SELEÇÃO DE PROJETOS DE 
PRODUÇÃO DE CONTEÚDOS DIGITAIS NO ESTADO DO ESPÍRITO SANTO – 
CULTURA DIGITAL 

A Comissão Julgadora do Edital em epígrafe se reuniu de forma virtual, por meio de 
transmissão eletrônica, utilizando os meios de comunicação à distância, conforme 
estabelecido no Decreto nº 4137-R, de 02/08/2017, publicado no Diário Oficial do 
Estado do Espírito Santo em 08/08/2017. No dia 02 de junho de 2022 a referida 
Comissão procedeu à conclusão da análise e ao julgamento das propostas inscritas na 
Seleção de Projetos em evidência. Após análise minuciosa e seguindo os critérios de 
seleção, previstos no item 9.1 do Edital de Seleção de Projetos, quais sejam: A) 
Qualidade, originalidade, relevância e inovação do projeto, com 0 a 25 pontos. B) 
Potencial de impacto no cenário artístico e cultural e efeito multiplicador, com 0 a 25 
pontos. C) Acessibilidade do projeto ao público, com 0 a 20 pontos. D) Adequação da 
proposta orçamentária e viabilidade do projeto, com 0 a 15 pontos. E) Potencial de 
realização do proponente e da equipe envolvida no projeto, com 0 a 15 pontos; os 
quais vinculam a Administração e os proponentes, nos termos do que dispõe o edital 
em epígrafe. Considerando o item 8.7 do Edital, que determina a pontuação mínima de 
60 (sessenta) pontos para seleção dos projetos concorrentes, concluiu a Comissão 
Julgadora que os PROPONENTES SELECIONADOS no Edital de Seleção de Projetos 

nº 004/2021 constam na planilha do Anexo I, parte integrante desta Ata. Desta forma, 
seguindo os mesmos critérios de pontuação do edital, os proponentes suplentes e 
não selecionados também constam da planilha do Anexo I, parte integrante desta 
Ata. O presente Resultado da Seleção será publicado no site oficial da SECULT para o 
amplo conhecimento dos interessados, após publicação do Aviso de Resultado no 
Diário Oficial do Estado. Nada mais havendo a tratar, a Comissão encerrou os 
trabalhos, que constam na presente Ata de Reunião e Resultado da Seleção de 
Projetos, que depois de lida e achada conforme, foi assinada por todos os membros da 
Comissão. 

 

ANEXO I – Planilha de Resultado da Etapa de Seleção 
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ATA DE REUNIÃO DA COMISSÃO JULGADORA E RESULTADO DA ETAPA DE SELEÇÃO DE PROJETOS 

ANEXO I - RESULTADO DA ETAPA DE SELEÇÃO 

EDITAL DE SELEÇÃO DE PROJETOS Nº 004/2021 - SELEÇÃO DE PROJETOS DE PRODUÇÃO DE CONTEÚDOS DIGITAIS 
NO ESTADO DO ESPÍRITO SANTO – CULTURA DIGITAL - PROCESSO nº 2021-W115H 

PROPONENTE TÍTULO DO PROJETO 
PONTUAÇÃO MÉDIA 

TOTAL 

PROPONENTES SELECIONADOS – EIXO 1: COLETIVOS CULTURAIS E CULTURA DIGITAL 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS DE ATÉ 30.000 HABITANTES 

João Pedro Oliveira Silva Podcast - História de Pescador 82,5 

Laura Maria Carneiro Gomes Espinoso O Barulho da Noite 81,0 

PROPONENTES SELECIONADOS – EIXO 1: COLETIVOS CULTURAIS E CULTURA DIGITAL 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS ENTRE 30.001 E 100.000 HABITANTES 

Thiago Forecchi Giovanni 13841525717 Osviajero: Me leva ES 83,5 

Ramon Matheus dos Santos e Silva 16805724740 Conecta Coletivos 80,5 

PROPONENTES SELECIONADOS – EIXO 1: COLETIVOS CULTURAIS E CULTURA DIGITAL 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS COM MAIS DE 100.000 HABITANTES 

Isabella Nogueira Laiber 14603995792 Excast 1ª Temporada 92,5 

Associação Sociedade Cultura e Arte - SOCA SPO.INSTA 91,5 

Ana Clara Ramos de Lima 14502817708 PRIDE WALLS! Lugares de Fala, Arte e Orgulho 
LGBTQIAP+ 

90,3 

Gabriel Moreira Pacheco - MEI Depois do Tobogã 89,0 

Ana Luiza Dias Pio dos Santos Capixo 88,5 

Isabel Alegria Falconi Nunez Comunidade Era Plástico 87,5 
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PROPONENTES SELECIONADOS – EIXO 2: PRODUÇÃO DE GAMES, REALIDADE AUMENTADA E APLICATIVOS 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS DE ATÉ 30.000 HABITANTES 

Leonardo Lemos Souza - MEI Augusto Ruschi 3d 88,5 

Sara Passabon Amorim - MEI Feira Livre LITERALTA 81,0 

Manoel Moraes Moura Retalhos: Inverno 78,5 

Carlos Alberto Falcão dos Santos Além das Dunas 75,5 

PROPONENTES SELECIONADOS – EIXO 2: PRODUÇÃO DE GAMES, REALIDADE AUMENTADA E APLICATIVOS 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS ENTRE 30.001 E 100.000 HABITANTES 

Leonardo Carvalho Zamprogno Quilombo Survival 81,5 

Associação Amigos do Piraque-Acu - AMIP Ecomonitoramento da Vila de Santa Cruz 79,0 

PROPONENTES SELECIONADOS – EIXO 2: PRODUÇÃO DE GAMES, REALIDADE AUMENTADA E APLICATIVOS 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS COM MAIS DE 100.000 HABITANTES 

EC Atividade Física Ltda. Tabuleiro Coreográfico 88,0 

Guilherme Piffer Christo - MEI Revolta de Queimados 87,0 

Vitor Haueisen Costa Ruas - MEI Culinária Capixaba 85,5 

Jardel Silva dos Santos cidade amiga da criança 84,0 

 
Victor Hugo Korting de Abreu 

 
 

Fr0nt13er 

82,5 

(Critério de desempate, 
conforme item 9.3, “a” do 

edital) 

Inorama Mundo Maker Ltda. 
O Jogo do Conflito: ressignificando relações de 

forma lúdica 
82,5 

(Critério de desempate, 
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  conforme item 9.3, “a” do 
edital) 

 
Eric Marchetti Santos - MEI 

 
 

Corpo do Mato 

82,5 
(Critério de desempate, 

conforme item 9.3, “a” do 
edital) 

Felipe Mattar Ferraço 10128337710 Cyber Control 82,1 

Mito Games Ltda. Mages Arena 82,0 

Daniella Dos Reis Teles Descoberta Divertida 81,0 

Associação ALEF BET Letras e Sons da Natureza 80,7 

 
Heglae Malheiros Maia 05749331741 

Jogo de Colorir FolclorES  
80,5 

Nayara Muriel Santa Pontual - MEI DE PIXEL EM PIXEL 80,3 

Roger Messias De Almeida O Fantástico mundo de Bernardo 80,1 

PROPONENTES SUPLENTES – EIXO 1: COLETIVOS CULTURAIS E CULTURA DIGITAL 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS DE ATÉ 30.000 HABITANTES 

Arnaldo da Silva Cardoso Site Cultura Canariense - Talentos da Nossa Terra 74,5 

Davi Gouvêa Bordin Site da SAPI 70,3 

PROPONENTES SUPLENTES – EIXO 1: COLETIVOS CULTURAIS E CULTURA DIGITAL 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS ENTRE 30.001 E 100.000 HABITANTES 

A Comissão Julgadora indicou apenas 01 (um) projeto como suplente, passando 01 (uma) vaga de suplência para a categoria de 
projetos provenientes de municípios entre 30.001 e 100.000 habitantes. 

Guilherme de Souza Nascimento PODCAST "Desembucha" 73,7 
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PROPONENTES SUPLENTES – EIXO 1: COLETIVOS CULTURAIS E CULTURA DIGITAL 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS COM MAIS DE 100.000 HABITANTES 

Marco Antônio Reis da Silva 15147346724 Clube de Leituras Dramáticas 87,0 

 
Gabriel Scardini Ferreira 

Registro e Mapeamento Mar de Monstros - Criação 
de Site 

 
84,5 

Luísa Costa Miranda Apneia.art - Plataforma de streaming experimental 84,5 

L&M Produções Artísticas Web Série "Pandemia Drag" 83,4 

Evilyn Quintino do Nascimento 12295403774 Podcast MontadasPod! 82,0 

Alice Dilma Oliveira da Sillva Podcast - Dandaras e Zumbis 81,5 

Luiz Alberto Batista Contarato - MEI Leituras Performáticas 81,0 

PROPONENTES SUPLENTES – EIXO 2: PRODUÇÃO DE GAMES, REALIDADE AUMENTADA E APLICATIVOS 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS DE ATÉ 30.000 HABITANTES 

A Comissão Julgadora indicou apenas 02 (dois) projetos como suplentes, passando 02 (duas) vagas de suplência para a 
categoria de projetos provenientes de municípios com mais de 100.000 habitantes. 

Sociedade Amigos por Itaúnas Rio - Uma aventura pelo rio Itaúnas 66,7 

Kauã Corteletti 
Patrimônio Arquitetônico na era Digital: 

Virtualização da Fazenda Pontal 

 

65,7 

PROPONENTES SUPLENTES – EIXO 2: PRODUÇÃO DE GAMES, REALIDADE AUMENTADA E APLICATIVOS 

PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS ENTRE 30.001 E 100.000 HABITANTES 

Nayara Falcão dos Santos Siqueira - MEI Mais Saudável 75,0 

Marcos José Silva Siqueira - MEI Sem Escolha 65,0 

PROPONENTES SUPLENTES – EIXO 2: PRODUÇÃO DE GAMES, REALIDADE AUMENTADA E APLICATIVOS 
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PROJETOS PROVENIENTES DE MUNICÍPIOS COM MAIS DE 100.000 HABITANTES 

Welliton Marques Nolasco Junior Happy Nature - Cuidando da Natureza 80,0 

 
 

Daniel Francisco Schimith Dam Piassi 
14046527790 

 
 

Tesouros de Vila Velha 

79,2 

(Critério de desempate, 
conforme item 9.3, “a” do 

edital) 

 
 

Fabiano Rodrigues de Paula 

 
 

GABA: Princesa Guerreira 

79,2 

(Critério de desempate, 
conforme item 9.3, “a” do 

edital) 

 
 

Jivago Rudá Gomes Prado Vieira 

 
 

Saving the Corrupted Forest 

77,0 

(Critério de desempate, 
conforme item 9.3, “a” do 

edital) 

 
 

Ludo Thinking Games Ltda 

 
 

Hit Funfair 

77,0 

(Critério de desempate, 
conforme item 9.3, “a” do 

edital) 

Gabriel Hendrix 14424552764 Ride to Death 76,7 

Cinco Cinco Produções Entretenimento e 
Comunicação Ltda. 

 
Nunca vi nada igual 

 
75,6 

Bruno Luiz de Mattos Oliveira 12928000704 App Metas de Leitura 75,4 

 
Felipe Nascimento Gaze 

A Rainha da Bola: Projeto de Game em Visual 
Novel 

 
75,3 

Renata da Penha Apolinário "Caixa de Experimentação: Games e APP" 75,0 

 
Eric Coutinho DSouza 

 
Amiga Laura contra a Dengue 

73,9 

(Critério de desempate, 

GOVERNO DO ESTADO DO ESPÍRITO SANTO 

SECRETARIA DE ESTADO DA CULTURA - SECULT 



 
 

  conforme item 9.3, “a” do 
edital) 

 
 

Filipe Lucas Ribeiro - MEI 

 
 

Mestre da Casaca 

73,9 

(Critério de desempate, 
conforme item 9.3, “a” do 

edital) 

Brenda Belém de Melo Charía 73,5 

Renan Neves do Prado RAN MI LOWO 72,9 

Rainer de Souza Barbosa SUSTD - Contra o Corona 72,8 

Associação ONZE8 Casa da Inês 72,5 

PROPONENTES NÃO-SELECIONADOS – EIXO 1: COLETIVOS CULTURAIS E CULTURA DIGITAL 

Laura Redinz Mansur The Hidden 80,5 

George Cirilo do Nascimento A fronteira entre a inclusão digital e as periferias 80,0 

Repertório Artes Cênicas Ltda. Escute As Manas! Segunda Edição 79,0 

Maycow Cesar Ribas URL Circo Em Nós 75,5 

 
Vitória Felicio Dornelas 

NÚCLEO DE PRODUÇÃO - CRIA - "Nós da 
Baixada" 

 
74,5 

Gabriel Pontes Fonseca Ferreira Galera do Professor Kinsina - Quadrinhos Online 73,0 

Daniel Costa Corrêa Festival "YABÁS" 72,5 

Alexia Chaves Carlos 17605206755 Podcast Parede100reboco: Diálogos Possíveis 72,3 

Rafael Segatto Barboza da Silva 02237851565 Até o Mar Acabar com os Peixes 2 "podcast" 71,5 

Janderson Passos Santos Faço Meu Estilo Podcast 69,0 
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Marcius Vieira Ribeiro Frenesi 68,7 

Mateus Garcia Lopes CineCasa 68,3 

Felipe Izar Xavier 07589667684 Ágora Musical 2ª Edição 68,0 

Marciel da Silva Cordeiro Podcast Moqueca Literária 68,0 

Victória Bonatti Caldas Histórias que Põem a Mesa 66,9 

Jonatas Santos de Almeida - MEI Perifa Cult 65,5 

Delins Jussim Freitas Do clássico ao popular 65,0 

Alexandre Costa Monteiro IDEALLIZE MOV 60,5 

 
Loruama Geovanna Guedes Vardiero 

Núcleo Digital Jovens EnLaços - Plataforma Nós 
Capixabas 

 
59,5 

Ana Gabriela Fonseca Ferreira Podcast Ana Gabi 59,0 

Layse Cruz Pereira Ferreira Colarte 51,9 

Ruzzel Marques Da Conceição PodeFalar: 2 temporada 46,2 

Leon Zigoni - MEI Defensor da Floresta 34,5 

 
Vanessa Nogueira Silva 

Carol Shaw Mulheres no Bosque dos Jogos 
Digitais 

 
31,5 

Wagner Breno Santana Pereira de Oliveira VILA JOVEM PODCAST 18,5 

PROPONENTES NÃO-SELECIONADOS – EIXO 2: GAMES, REALIDADE AUMENTADA E APLICATIVOS 

Michelle Monjardim Pereira Eat and Well - O equilíbrio dos alimentos 72,5 

Ygor Delboni Teixeira - MEI Legend of Samurai 72,5 
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Ana Caroline Messias De Almeida Construa sua Casa 70,5 

Elvys Souza Chaves 16766057700 Meta espaço expositivo: corredor tecnológico 69,3 

Anderson Fellipp Gomes Stofel - MEI A jornada dos Heróis 69,2 

Leonardo Da Silva Lima Animal Finder Collector 68,3 

André Nascimento Saraiva Find The Friend 67,0 

Filipe Ferreira de Oliveira Jornada Capixaba 66,4 

Saulo Caliman Gomes Pandemic Apocalipse 64,0 

Josieli Balduina Ortiz - A Defensora Do Pelourinho 62,4 

Priscilla Maria Cardoso Garone Cidade Cultural 61,7 

Jhonatan Pereira Neves Arthur 61,6 

 
André Forecchi Giovanni 13841524745 

Espírito Santo em rede: Aprimorando o Mapa 

Cultural ES 

 
60,0 

Dhonne's Schumack dos Santos Bones Crow 59,1 

Yury Rodrigues Rainha da Praia 58,3 

David Correia da Silva Stead 57,0 

Vagner Luiz Campos Iúna e a Senhora das Águas 54,5 

 
Dominiqui Alves Barbosa 

Desenvolvimento e Publicação Aplicativo - About 

You 

 
52,5 

Gustavo Heringer Freire Lima Arcanista 52,0 

Rodolpho Messias de Almeida Hazard Victory 51,5 
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Instituto Histórico e Geográfico de Vila Velha-Casa 

da Memória 

 
Sítio Histórico Prainha, uma viagem no tempo 

 
50,8 

Verve Produções e Consultoria Ltda. Conhecendo a cultura capixaba 49,3 

Ricardo Batista Silva System Breaker 38,5 

Tiago Lyra Dambrozio Interligados 16,0 

Arthur Araújo Zamprogno Filhos de Tuppã 15,0 

Lucimar Barros Costa - MEI A Arte pela Realidade Aumentada 5.00 
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